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V-RALLY 
üEsti si m es potencia!! 

■ ■ 



DHEAMOni llflL.8: INCLUYE DOS ALUCINANTES DEMOS JUEABLES DE SflUL BEAtfER Y RAYMAH 2 
UN JUEGO COMPLETO DE REGALO SEGA SWIRL ADICCION A TOPE PARA 4 JUGADORES 




Internet, la red de redes, se ha convertido ya en una herramienta instalada de ■;, 
lleno en nuestras vidas. Todo el mundo coincide en que su importancia va a ser cada' 
vez más grande, y el fenómeno de los videojuegos no puede mantenerse al 
margen de esta tendencia. Sin embargo, aquí no valen promesas ni 
imprecisiones. En un sector que progresa tan rápido como el ^ÉÉfci 
nuestro, la gente vive del presente, y en lo que a consolas se jtffl HRf A 
refiere, el presente se llama Dreamcast. Ahora, con la llegada 
de «ChuChu Rocket!», el primer juego con el que podremos 
disputar partidas on-line contra gente de otros países, la máquina 1 
de Sega se pone a la vanguardia tecnológica. Detrás suyo van a 
venir títulos como los que os avanzamos en este número de la 
revista, con lo que la consola blanca nos va a transportar a un ■f-»¿_*. 

terreno de la jugabilidad que hasta ahora no habia sido pisado ^s>~^JP!Wlh 
por ninguna otra. Si queréis ver el futuro de cerca, ya sabéis dónde in"W^" 
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■T*7=l Panorama 

► 06 - Actualidad 

Este número le ponemos al ccnenR ce 
Hobbypress. las "■•:n;v f :i;r ':s ¡ -i i üK;m 

► 10 - En Desarrollo 

Fuimos ron Ai.ciai.n n Londres ;;ara asi; 
«Fur Fighters». Descubre todo lo que ¡e 

► 14- Arcade 

«StarWars feen ya serré aíue:zaf 
Naomi se encarga de canalizarlo 

► 16- Internacional 



la velocidad de la galaxia. 



■: .¡e'í ira pmia te r a ■i-ir.-:.. 



; 1 Reportajes 
- Juegos On-Line 



- Tokyo Game Show 

Haciendo on sacttiob tus mo ros o^outazsmos hasta Japón 
pata podet contatos os novoOtitiot i|mt so ptoseolotoo allí. 

t=íl Previevtfs 



► 34 - V-Rally 2 



► 38 - Dead or Alive 2 

más bellas. ¿Serán capaces da destronar a «SduI Calibur»? 

► 42 - Nightmare Creatures 2 

Te presente'! ios un; ~ sit-Míl ce ;';"■" .:■:?" amo evada, or 
unprotagoni i ■ ■ p; ■■.-!■:= no rjp.irte las ¡deas, 

► 46 - Street Frghter 3 W Impact 

La saga mas ía-csn y longeva ele i.;: uclia v¡i a continuar dando 



Eí=l Novedades 

► 48 - Tomb Raider IV 

esperando? Mc-«s "íal um; ya mía acul y v ;ne pa-a ;- ate ais;: 

► 52 - Soul Reaver 

El vampira Raziel protagoniza una de las mejores aventuras que 
puedes encontrar, con un argumento y una amble wat ¡ó" de lufa 

► 56 - Resident Evil 2 

León y Claire enfrentados a los lombies y al 
de Raccoon City. Vigila tus espaldas, y sobre 
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-> 60 - Red Dog 

Tanques armados hasta los dientes para salvar a 
la Tierra de la penúltima invasión alienígena. 

► 62 - Vigilante 8 

Un juego de acción atlplco, que nos pone al volante de coches 
estilo Mad Max sa's -j lm- :;■ r :ü;:.;. :¡:c de misiones. 

► 64 - Worms Armageddon 

¿Un panic ojáitüjín:-;: gussii:)s; : :'i;ri:c;;os ¿ñire sí? La idea 
parece rara, r.«niT¡, ¿y si :c : "diros. ■..■.. e piie.:'- cear adición? 



► 65 - Wetrixt 



■>T=i Zona Abierta 

► Tu sección 

Aquí quien ?scr De eres tú. y loe que leemos somt 



Elige tu juego favorito 

¡ esta guia de iodos los juegos ¡iisoooio o 



4 Guías y trucos 

► 72 - Rayman 2 

Rayman está un poco triste porque no encuentra al hada t 
aquí estamos nosotros para ayudar en lo que haga taita. 

► 78 - Shadow Man 



► 86 - Trucos 
f-í-1 Generación 



¿Qul 



- Escuelas de pilotos 

es ser como Carlos Saina, pero sin que so le pare el 

'os 'e le linee rie meto? ErOn r vistr.o ■ -stns p" 



- Cine 

Las novedades de la gran pantall; 

de butaca de patio en lafilássie. y Konisí m.y centradita. 

- Música 

M2M. Ariel Rot, AC/DC, Moloko y Metecsa. presenten sus Ira tajos 
en la Única pagina del munda que suena en estéreo. 

- Electrónica 

- Agenda 



Este mes, 
en nuestro 
GD-Rom: 



Dream« 

Volume I 



Juego Completo: 

► Sega Swirl 



Demos Jugables: 

► Soul Reaver 

lina mapa sólo para tus alas, en el que 
dedos encontrar una antorcha apagada y 
encenderla en un único sido posidle. 
■s.'já | jeseuOie luego una estatua, y lia? ¡a ni: 



► Rayman 2 



Videos: 

► Gigawing 

► Hidden & Dangerous 

► V-Rally 2: Expert Edition 

► Wetrix+ 

► Jojo's Bizarre Adventure 



Panorama - 



Premios Hobby Press a 
los MEJORES DEL 99 

Dreamcast recibió^ 
el premio al hardware más innovador 




El Círculo de Bellas Artes de Madrid 
fue el lugar que Hobby Press escogió 
para entregar sus premios anuales a ias 
empresas que mas han destacado en el 
sector del videojuego y la informática. 

La cita fue el pasado 16 de Marzo, y 
tuvo a Jesús Vázquez como presentador 
estelar. Como cada año, el acto nos dio 
la oportunidad de pasar una agradable 
velada en compañía de un montón de 
gente guapa y simpática. Entre ellos, 
por supuesto, nuestros amigos de Sega, 
que llevaron el premio concedido a 
Dreamcast como hardware más 
innovador del 99: Desde estas páginas, 
aprovechamos para enviarles nuestra 
i:-.ás si!:;¿ra jrir.ornbuena. 



Capcq^ nt a 

el rol bimensual 

«Emblem of Eru», ¿juego o culebrón? 




Después de saber que Yu Suzir 




íRPG bimensual ha. o 
el título genérico de «Emblem of Eru». 
La Idea es que se reparta en 24 
capítulos, aunque cada entrega del 
juego incluirá «arlos de ellos. El 
primero ya tiene nombre: se llamará 
«El Dorado Cate», y contendrá siete 
de los episodios, que además podrán 
¡n diferente orden. 
3 cargo de Vashitaka Amano, que trabajó 
en la serle «Final Fantasy», y el de los escenarios corresponde a Flagshlp, un 
grupo que cuenta en su curixi .11 con juegos como «Diño Crisis». 

«El Dorado Gate-¡ e-iüi;': ■:: ss:.íii::e e- Jepón el prósinio verano, así que 
esperamos que la idea cuaje y lo veamos pronto en nuestras consolas PAL 



ri diseña 



Grabando 
en colores 

Sega ofjapan pinta 
la Visual Memory 

Estas monadas cu? ñpa'SMjn :v: ¡.i 'uto son los nuevos modelos de 
Visual Memory que Sega ha lanzado en Japón. Las diferencias con el 
r-:Ó!ln o-igiiV: ■:!"- ooicr ■■m-i>:j :-al":.n : : n i::,:'i: r¡'i:ra los usuarios 
japoneses pueden guardar las psnilw! di:si¡ jmc favorito en una 
Visual Memory roja, verde, azul « ncyrü. ¿(k;c celo- pií'erís vosotros? 
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Ubi Soft sale 
en busca de 

1 Dorado 



T, 1 
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nu evo proyecto es » ™™£if" 
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se volcó con 

Almodovar 

Los usuarios de Dreamcast 
pudieron mandarle sus 
mensajes de apoyo antes de 
la ceremonia de los Osear 




lb¡ Sd« 31 



na fuente inagotable di 



os ['¡loyencs- -I "' 
n'TlieHi 










El televisor aue 
sorteamos en i 



Santiago Romero Dominguer (Scv Ihi. 

¡Enhorabuena chaval] Ahora si que vas 

a poder disfrutar a tope de tus juegos 

navegar por Internet 

de imagen superior. 



ür 


Dreamarena pudimos 


vivir el Osear de "Todo 


K y*^'^ 


manera diferente. Días 


^nilfc 1 


antes de la entrega de 




los premios, Sega nos 


■ V 


dio la opción de enviarte 


11 Lv 


aAlmodóvar nuestros 


H LE 


mensajes de ánimo. El 




director manchegose 


■k 


comprometió incluso a 




responder a algunos de 


ellos personalmente, en señal de 


agradecimiento. 


Por otra parte, dentro ;¡";¡ -.".ijítl :■ ■::; promociones, se llevó 


a cabo en Dreamarena un concu 


so de «Tomb Raidenthe 


.as: Kev=lajcn=. qj= pie- ,; ó s .os c-jí con si cu eren resclifer 


una sale de puzzles diarios con 


■ sepectacular modela 3D 


de Lara Croft a tamaño natural. ¿No les sobrará uno? 




Panorama - ñíStaaDocite' 



De paseo por 

ÁKIHABARA 

Estuvimos en el barrio de la electrónica de Tokio 



El distrito de AkihíDai-a 
¿n~ck¡o. es algo asi como 
a mesa;;-: los '.'iiKuijuegcs 
un lugar de peregrinaron 
que tuvimos el privilegio de 
vo'iüi iiii-ante nuestra 
.::-l¡ni::i;¡ slli para cubrir el 
Tokyo Garra Show 2000. 
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Asistimos en Londres a la pi 
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No todo son carreras en el reino 
de Bizarre. Los creadores de 
«Metrópolis Street Racer» tienen 
también a punto «Fur Fighters», 
y Acclaim nos llevó a conocerlo. 
¿Listos para la acción, reclutas? 



Disparos y estrategia 
dentro del mundo animal 




¿.ÍJbiütivr-V V ; 



nasta un puebiecito en los alrededores de Londres, 
itar a los chiras de Bizarre Creations para comprobar 
i marcha el desurdió dr -fur r i:i¡terS'>. Por lo que 
pudimos ver, y aiincieAccsii'i -jeiií ísvsí.j anzarlo en Junio, al 
luego le queda ya m lúe el avance 

que os damos ahora os servirá para haceros una idea bastante 
aproximada de lo que nos vamos a encontrar en breve. 

De entrada, podéis ¡i borrando de vuestra mente la ¡daa de que 
éste va a ser un juego para niños. Que no os engañe el aspecto 
tan "mono" que tienen s.s o';'Lago!ii!'.:-;s. Sirque estos anrmalitos 
son mucho más fieros de lo que parecen. Lo que nos van a traer 
es una mezcla de acción v es:ra:=;¡i- conde el atronador sonido 
de los disparos sólo [ls¿rs ■jíscaiuai K.eí'.rcs nidos cuando nos 




esentación de «Fur Fighters» 




os de los puzzles a los que i 
enfrentar para poder llegar al final de cada fase. 

Como os declamos, el estilo de dibujo animado que tienen sus 
gráficos no va a ser cbs.:áculo pare <}..;■: en 'Fur FighterS" aparezca 
L;na carga de violencia impelíante. En un memento dado, uno de 
■os programadores C'.;e nos sieñí;!)' ':l i'iogo .e mió la cabeza a 
■jn enemigo y come-ic 5 hace- 1?. -Miar oor el suelo como un 
balón, demostrando a:;:' i-ue ;. iai"¡nt; coi uerc va a estar mas en 
.'g linea salvaje ce "Eoníh rark" n,uíi e- ia :ursi de "Bambi". 

Otro de los aspados ■-...■: ni'í 11 -■:; i ::nó la atención fueron las 

divertidísimas partidas a cuatro que pudimos disputar durante la 

presentación. Varios rio :stcs duelos res convencieron del 

potencial de diversión que encara § ;.ego de Bizarre, asi 

; que afinad vuestra pum-ris. ;crq..; muy pronto os hará taita. 




El batallón de Bizarra, 
entrenado para divertir 

Que Blzarre programe un juego de apetecía Pacer, y que no fes da ningún 

acción y disparos oomo «-\w Fiojfe" rniüío tener que eifre litarse a un 

es noticia, porque hasta ahora la estilo tan diferente al que dominan, 
compañía Inglesa era más conocida Desde luego, a la vista del resultado, 

' por sus simuladores de coches. Sin parece que el experimento va atener 

¡embargo, los programadores nos éxito, porque lo que «Fur Fighters» nos 

dijeron que éste era un juego que les dejó entrever era muy prometedor. 



! mercenario 




Chana; Un panda japoné 


experto en 


Tweak: Aunque sea algo miedoso. 


estrategia. Posee una hab 


dad especial 


dragón destaca por su dominio de 1 


para colarse por cualquier 


ecoveco. 


armas y su capacidad para planear. 




Juliette: Como todos lo; 

para trepar. Su 
egoísmo e 



Panorama - 



Las partidas 
multijugador 

ÍTJ.S13 35jJ :^:jí. 

Una de las grandes revelaciones 
llegó cuando probamos las partidas 
para cuatro jugadores simultáneos. 
Estos diuertidís Irnos duelos de todos 
contra todos nos parecieron de lo 
mejor que tiernos visto en el género 
hasta ahora para Dreamcast. 





Campos de batalla virtuales 



Südíi riso rio: ..:0fjc ('■snonderá a una temátic 
diferente. Asi, visitaremos escenarios situados er 
el ;s:wc : o. ceccrico? campestres, le 
urbanas, habitaciones dentro 



Lo que va a ser común a todos ellos es el diseño 
3D y la gran extensión de los mapeados. Y eso si, 
tendremos que superar tres niveles y derrotar a un 




Las batallas de "Fur Firiers-. ncseniíenisrán a una multitud 
de enemigos distintos CIív aniHnle :oil:;s sarán animales {perras, 
armadillos, pavos reales, cocodrilos...), pera tendrán diferentes 
rudnas de ataque según la especie a la o,ue pertenezcan. 

Nuestras persona, ns pudran utiii/r ■ , n s* tenso arsenal de 
armas para acabar con ellos, e incluso será posible hacer un 
golpe especial si se nos agota la munición. Además, tendremos la 
opción de cambiar de protagonista en medio de cada tase, con lo 
que los combates tenci-S.; u" cei-anoi c de : o más variado. 





sera L- ■:;.iií":j""í;i ;¡u5 ': si itiicr; <F .; Ficiiinr 
>¡; h» : i u i (ir i ptüifir un día muy entretenido. 

Ja por cuatro esiupendas reclutas, 



: !ii(:- s'n pi;;i;n-T Ir-.tj r¡ ■.■ :¡.¡-:i-nios ""'-bín \:-. visite '? HojIus. ..no 
os ;x;ísrv',ijos iim; üicr'.'iimsri en la aventura. Y como además e! iue;c 
ps?dri it.iv ;j.iji- ■ic: --.i, ;■ vaj'.i i nsu ■./■■ líiíia un éxito. 
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ly de un pueblol 
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Así es la versión 
arcade de «Star 
VVars Racer» 



La reciente ítiriü «mi 2Dü:i 
[Arcade Operator's Union) (p-j si 
¡n Japón lúe el es 
le Sega eligió para m 

lo velo; que puede llegar a 



Dreamcast dentro de muy poco 

Como no podía ser de otra 
forma el mueble del arcade es 
espectacular reproducción de l¡ 
¡ I vehículo de Anakin 
Skywalker. Y para que lí 



Por supuesto, la niebla o los 

molestos parpadeos de los fondos 
no ssar;ce" en ningUn nw-ienío. 
porque «Star Wars Racer» no sufre 
ningún problema a la hora de 
generar los decorados. Además, el 
mantiene de principio a fin 
espléndida velocidad de paso 




Llega un momento 

en la vida 
sn que a uno 

ya no hace falta que le digan 

lo que quiere 

o no quiere. 





i i Porque ya "**" 

sabemos lo que Queremos ! ! 

A 




¡EaymaiiS. 



el mejor juego- 

'■■ de aventuras 
.—de -todos los tiempos 



w 



www . rayman2 . com 



Ubi Soft Entertainment ■ Edificio Horizon. Crta. de Rubí, 72-74 
08190 Sant Cugat dpi Valles (Barcelona) • TeL 93 544 15 00 ■ Fax 93 589 56 60 
Hot line 902 11 78 03 • http//www. ubi soft.es 
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zombies 

vienen a merendar 

Los japoneses disfrutan en compañía 
de los muertos vivientes de «Carrier» 



"Carrier» es ¡a nueva fiv.-en:ura de terror (o "survlval 


Otro de los puntos a tener e 


cuenta es que nuestro 


horror", según llaman al genero en inglés) que lia llegado 


personaje dispone de un Bio Se 


anner que cambia a visión 


a las Dreamcast japonesas. Y apuntad bien el nombre, 


en primera persona ¡ pirmlLí; ■y.pci;i< ir.s linljir-.- íoliís -i 


porque a.rq.e puePa parecer .n con mas de la serie' 


busca de fiambre?. Asimismo, ¡a-nvieii es cosible utilizar 


■lv:S :=n: b-.-i! ■. perece qu- es:e irr-pe ::e Jaleco tiene 


oirás armas que tienen punto d 


mira automático, con las 


itiutíiüí jmivoí :;? ■;!: :a:: ■~i.ia , '-::cd:'i= ;■" su interior 


cuales resulta dííic . talar un s 


o disparo. 


los r' rotap.cn i stas rio a acción son un chico y una chica 


Gráficamente, «Carrier» not" 


ne desperdicio. Todos los 


iJsck ,■ JessPor p¡ir¡! fas sor'ias.. y sus peripecias 


personajes están modelados co 


n cientos de polígonos, y 1 


comienzan en un pcrtaai'ionss \.e s-ar perdido en mitad 


aventura corre siempre a maxi 


a resolución. La cámara 


de (icrano. q.'í se :e ;'e::rirb :or u: 1eve' : precien".!!!?.: 


no permanr: ;s escenarios. 


torta la tripulación se ha convertido en zombie. 


pese a que pueden parecer pre 


renderlzadosporsugran 


La principal nove-cad -Lie etec; es:; ¡ti ■: cens sle e" 


calidad.se ge-era:' sieiipie f 


tiempo real. 


u' ; ;i:".e"ie ;;e '--.<:;■: b=. Liado coir-c "[■,■', ;ticisi' : : q.e s.'ve 


El juego está recibiendo muy 


dueñas críticas en Japón, 


para simular el paso :el Eempo rea. ce.- cgmbiQS de luí 


así que ahora sólo c_edí esmerara :.e alguna compañía 


según sea de día o de noche. Es algo parecido a lo que ya 


se anima a traerlo a Europa. Se 


tan a enterar eslos 


'■■.:; ■ vslo coi al i e" -Slieri.e-. pe'o "ás modesto. 


malditos monstruos de ¡roño k 


gastamos por aquí... 
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lasSa ©O MMm y rafe aOOáQ 

Si eres de verdad un héroe con carácl 
aventurero, con capacidad para ton 
Jttpdecísiones rápidas, además de 

valiente y diestro en el manejí 
de poderes especiales, 
iesta misión está hecha a 
tu medida! A 





al que se podrá jugar en red a 
través de Internet, vamos a 
entrar en contacto con millones 
de jugadores sin necesidad de 
salir de nuestra habitación, 
¡Prepárate, porque comienza una 
nueva era para las consolas! 
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i I sueño de jugar en red con nuestra Dreamcast 
i le quedan muy pocos días para convertirse en 
I realidad. Gracias al lanzamiento en España de 
1-GhuChu Rccket!» a mediados de Mayo, Sega por 



\ / I 



'leiü-es jíiaacores del planeta. 
£1 puzzle..del Sonic Team tendr 
| que inaugure las partidas on-line 

luertasaotros tiulnsqn' va 



año. Además, machos z= ellos vira sor cor versiones 
directas de juegos de PC, con lo que la ventaja va a ser 
dable: nos aprobé charem os de la mayor experiencia de 

¡a;;;:c5 ;.ceis-a;:'ra-.. amplisciüneí ríe memoria, etc. 

Sega, por ejemplo, también tiene prevlstolanzar a lo 
largo del 2000 -Black i Miite- y 'Pr.amasy Star Online», 
y otras compañías tríp'3:;n e=ts" cassrror.ando sus propios 
proyectos. Gracias a elb. ai .ce prra nos meses podremos 
jugar desde nuestra habitación, y en tiempo real, con gente 
' de Japón, Estados Unidos, Inglaterra o cualquier otro lugar 
donde exista aigui-c que Isk:íi uní Diearcast conectada a 
la red y ganas de pasárselo en grande. 

Por eso. éste es un reportaje que se asoma a urna nueva 
época: ia q-e \\\-s-,í\.¡r os prir^cs ..eoos on-line para 
una consola de vii;' úJuííccs '■• ■■?cc>;:;id h:ñ~. su remore se 
Jo aceptéis im 



I 

EL PUZZLE QUE CAMBIARÁ EL MUNDO 



Personajes que parecen los dibujos de un niño pequeño y un concepto 
de juego de lo más simple. No hace falta más para alcanzar el éxito. 




U HISTORIA DE LAS CONSOLAS VA A TENER UN 
ANTES V UN DESPUÉS DE LA LLEGADA DEL JUEGO 
DEL SONIC TEAM, EL PRIMERO QUE VA INCLUIR LA 
OPCIÓN PARA JUGAR PARTIDAS POR INTERNET 
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Charlando con nuestros rivales 




LOS DIOSES DEBEN ESTAR LOCOS 



Despertar temor y adoración entre nuestros fieles, usar magias, combatí 
contra otras divinidades,., ¿qué más se le puede pedir a un vldeojuego? 



La batalla por 
dominar el Edén 




Brillante en PC, mejor en Dreamcast 



Las líneas telefónicas van a echar 
humo cuando nos pongamos a 
pegar tiros con el éxito de Sierra 



1 

| HUDSON APUESTA PDR EL ROL CLÁSII 

El rol se presta a jugar en grupc 
y este juego va a mantenerse fií 
las líneas maestras del género 




Los qus seáis aficionados a los juagas da PC seguro que os 
nabéis puesto a dar saltos de alegría al conocer que habrá una 
versión de «Half Life» para Dreamcast, y que además nos 
permitirá jugar iiailiJis sí: i=tl Si locaba n:¡ u coronéis saüeí q;¡= 
estamos hablando de un shoot'em up subjetivo 'tipo Doom" que se 
ha llevado más de 50 premies al mejor juego del año otorgados por 
publicaciones de todo el mundo, y que be logrado vender más de 

El anuncio de su ;onve-;itin paa Draamcast f_::- hecho por Sierra 
Si::;: os y yalvc ir a MsivJa odie ón ce tí ¡a. oii la que además 
adelantaron ya algunos detalles de cómo será esta maravilla. 

Sus creadores están ú-xk i¡n; a ¡kcs- una versión icluso mejor 
í|iií; ai ce PC a r vil g-sfío. Ob'.'iar-'nle, lo más llamativo será la 
ü:;ció!" paa- cis.'nhr añil ras a írritos rl- i'iai'C: ocio nuosí-rj HaM 
I. í-> incluí' 1 "amij ?n ra nueva íilsón para el modo individual. 

La primera iiloncini bu nui: »Hal' LiN:» osIb c suonihlf! o I prasimo 
más movidito. 
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Lo próximo de Yuji Naka y su 
Sonic Team es un juego de rol 
que va a romper esquemas 




. „s (fías para mosto-arle al mtmtio sus ultimó f proyectos, 

así que cuando Sega nos prepuso Viajar a la'edkiin dé 

^Pñnmvera, que se celebró défllFl Se fi/larzájal 2 de Abril, no 

dudamos ni vn mméníiffitn ríos» el pijama, el cepillo 

tientes, y preparamos para contaros todo lo que viéramosM 



SEGA FUE LA TRIUNFADORA EN LA GRAM CITA DEL VIDEOJUEGO JAPONÉS 




(¡maldito cambio hcrsrioh nos 
legaron hasta el Makuitaru Messa, el 

T -"-3 da convenciones que alberga 
j -=na año tras año. Allí, los carteles 
B el logo naranja de Dreamcast y 
ss bolsas de «Samba dE Amigo» 
3_c repartían a todos los visitantes 

■rapre es bueno tener una a mano 
-jai guardar los folletos) nos hacían 
fcpeefiar que Sega of Japan habia 
amparado algo grande. Y sólo habia 
gue hacer un recorrido general por 
■,~ pabellones para descubrir que su 
fiemo" de stand ara el que más 
-cvedades Interesantes enseñaba. 

DESPEGA EL JUEGO ON-LINE 
¿Por dónde empezamos? Pues por 
•3-antasy Star Online», porque el 
-?G del Sonic Team era uno de los 
■UtBS que mas expectación creaba. 
■ nuestro reportaje sobra los juegos 



grupo desd 


consolas distintas. Era 


asombroso 


ver cómo se movían en 


;!:::■:'■": ron 


se comunicaban entre si 


por .Tie:..ij 


e unos mensajes que 


aparecían 


¡ pantalla de igual forma 


que los "bocadillos" de un teheo y, al 


tai; luchaban contra un dragón que 




que será uno de los jefas 


finales de 


a aventura. Era fantástico. 


Pero la 


omina da juegos en red no 


se agotaba ahí. También había una 


columna c 


ntral de consolas que. 


bajo el trtu 


o genérico de "network 


games" permitían jugar por Internet a 


■SegaTetris». «Ruñe Jade». un Juego 


de gotf y te 


rnbién otro de carreras de 


caballos. Además, un apartado 


preferente 


o ocupaba la conversión 


para Dreamcast de «10 Six», un título 


de PC en 


que pueden participar ¡un- 


millón de jugadores! La acción 




defender un terreno 




ataques de los 999.998 




estantes, algo impensable 


hasta hac 


poco en una consola. 


Eltrem 


ndD despliegue de Sega 




con dos juegos de rol que 




pinta alucinante: eran 




»y «Eternal Arcadia». El 






carabela con la que se pueden librar 


Un juego más era «Anjmastai», una 


unas batallas espectacu lares. 


incursión de Sega en el género de la 




cria de mascotas que tanto furor 


LOS JUEGOS MÁS ORIGINALES 


causa en Japón. No estaba mal, pero 


Cambiando radicalmente de estilo, 


para ser sinceros, os confesamos que 


sin duda el juego más cachondo de 


no fue eí que más tiempo nos ocupó. 


los que se vieron en el stand de Sega 


Otro con el que tampoco nos 


era la versión para Dreamcast de 


detuvimos demasiado fue «Typing of 


-Samba da Amigo». Las colas para 


the Dead», una extravagancia 


jugar fueron una constante durante 


"cliinaka" que consiste en jugar a 


los tres días que duró el show, y el 


«The House of the Dead 2» con el 


periférico de las maracas, una ds 


teclado de Oreamcast. El desarrollo 


esas típicas locuras que se marcan 


es el mismo de la versión original. 


los japoneses y nos encantan. 


pero la mecánica nos obliga a teclear 


v todavía hay más. «Jet Sel Radio» 


rápidamente la palabra que aparece 


por ejemplo, un juego cien por cien 


en pantalla cada vez que nos ataca 


original que combina el patinaje con 


un zombie. Un segundo de duda con 


el grafflti y tiene unos gráficos 


una letra y estamos muertos. 


rompedores. Era una de los más 


Por último, vamos a cerrar esíe 


llamativos, y si no nos estendemos 


repaso a la extensa nómina de 


más con él es porque en este mismo 


destacados con una novedad que, 


reportaje le hemos reservado un 


pese a aparecer solamente en un 


espacio mucho más amplio. 


, breve vídeo promocional, dejó a todo 


El apartado de juegos de Sega 


el mundo con cara de asombro. Os 


seguía con «Metrópolis Street Racer» 


hablamos de »lllüleed», un juego de 


un título europeo que hacía el papel 


terror que está siendo desarrollado 


de estrella invitada para que nuestros 


por Climax Graphics (los mismos que 


colegas japoneses pudieran probar su 


programaron «Blue Stinger») y que 


velocidad, Nosotros aprovechamos 


seguirá las peripecias de una chica 


para echar unas carreras y confirmar 


en el interior de una casa encantada. 




Esperamos recibir pronto más datos. 


' 


porque su aspecto era estremecedor. 


■ 


Ya hemos terminado con los 


'¡.'■'2'"'' i ■ ' 


juegos, pero todavía no dejamos el 


¿ 


stand de Sega, porque el capitulo del 


■r"f^3^H 


hardware también dio que hablar 


. ! ...f\ 


durante este Tokyo Game Show, y 


.. 


tenia que ver con Internet casi por 


'" 


completo. La "nina bonita" era el 


E^^^^HHB^^^H 


Dreameye, la videocámara de la que 


^ch^¡S-idr™!^T« do 


ya os informamos en el número 




. 



POWER STONE 2» DESTACÓ ENTRE LOS TÍTULOS DE LOS THIRD PARTIES 




in juego que 



I : ¿COpTlCiOli 



■■"■.■ porque 

. -i. i:-: íjí -.'i jíü'::'!! fe rancias. pero 

i la vitrina donde se guardaban de cí 
■■; periféricos también estábala 
a Visual Memory que podrá 

ionar como lector de MP3. Tiene gs'Vñe; efectos 

^pecto un poco más alargado que luz sobre 



acababa de poners 
Japón y que allitie 

Aunque la acción sigue 
siendo en 2D, el juego presenta ahora 
escenarios tridimensionales, y tiene 
incorporaciones al plantel, entre las 
>ca sobremanera la de Jill 
, de la serie «Resident Evll». 
and de visita invvTsdridirle 
■¿ Gcnlc. .'¡ir: estaba dedicado 
... ..... ,, fVi i- tl |>:it5 a la segunda 

de Cnkyo H ■:::'', i a; 1 (/".al -"ngs... 



rivales. Además, el 
■ ' i. ;i ■ i; ■■ se ha mejorado 



M normal, salida dt 
ra bajar y almace 
ía 64 megabytes 



Saltando de compañía, 



::.:■!. que pomüirá ¿-Jy :* 



La calidad de los juegos de Dreamcast 

que se vieron en la feria japonesa 
demosfró que nuestra consola tiene un 
futuro muy prometedor a corto plazo 



REPASO A LOS THiRD PARTIES 



jpcom fue la comoañia que mostró 
3do «Power Stone 2». Esta nueva 



ileriüünc 
o es la opción 

. !■ .■: i !!■■ :, 



para que en los combateí 

tacualro jugadores a 

segundo, una interacción 

escenarios mayor que en 



pero del que es difícil poder decir 
nada más por el momento. 

Para el final dejamos el inevitable 
desfile de juegos de rol, encabezado 
por «Mercurious Pretty: End of íhe 
Certtury», -Sentimental Gratfily 2* y 
«Monster Breed», todos con la firma 
de NEC. y seguido por «Record of 
Lodoss War» (Kadokawa) y -Metal 
Max Wild Eyes» (Ascll). 

Finalizamos así el repaso a lo que 
ocurrió en el Tokyo Game Show, una 
feria que, pese al despliegue de 
Playstation 2, vio el triunfo de Sega 

de los juegos gu;í ;)ri;sisrr.'j 




LOS PATINADORES DE SEGA VAN A ROMPER MOLDES 



JET SET RADi 



li | | no de los títulos que más 


El argumento es rompedor ¿pe 


impacto causó entre los 


qué nos decís de las 'j'si aí- j¡ 


■■. ■-',■■ visitantes del stand (te Sega 


programad ores han creado un esl 


fue «Jet Set Radio», un juego del que 


muy original que no se había visto 


muy pocos habían oído hablar hasta 


jamás en ninguna otra consola. 


este momento, y del que apenas se 


Se pueden recorrer kilómetros y 


habían visto imágenes, la verdad. 


kilómetros de escenarios en 3D, y 


Por eso, la sensación que causó el 


aseguramos que mientras veíamo 


descubrimiento de su original 


las espléndidas animaciones de lo 


planteamiento y de sus magníficos 


personajes llegamos a dudar si lo 


gráficos de dibujos animados fue 


teníamos ante nuestros ojos era e 


todavía más fuerte. 


juego en acción o el capitulo de u 


Toda la acción de "Jet Set Radio- 


serie de la televisión japonesa. 


gira alrededor del patinaje, porque los 


Con una banda sonora llena de 


protagonistas del juego son unos 


marcha y una jugabilidad que en 


jóvenes patinadores que tienen que ir 


algunos momentos recuerda el rít 


marcando con grafflti diferentes 


frenético de «CrazyTaíl», «Jet Set 


zonas de Tokio pata evitar que caigan 


Radio» aparece como uno de los 


tajo el control de bandas rivales. 


títulos más frescos e innovadores 


Como ia policía no está muy por la 


panorama Dreamcast. 5. lanza" 


iabor de que estos muchachos 


occidental está previsto para desp 


"decoren" las paredes de la ciudad, 


del verano, pero no os preocupéis 


nuestra misión en el juego consiste 


nos hemos quedado con la cara d 


también en escapar para gue nos 


estos chavales, y pensamos segui 


detengan y nos lleven a la cárcel. 


la pista hasta que lleguen aquí. 
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ASÍ LO VEN SUS CREADORES 







- RADI3 es II IA Mi T n A 


DE TECNOLOGÍA V CREATIVIDAD 


nHnj 


": ios esperamos que los pro grama do tes 


principal es escapar de la policía usando los 




.- -en el poder de Dreamcasl para manejar 


patines y el spray como armas. 




>:-igonos, modelos 3D, etc., pero vosotros 






Ifi diseñado unos gráficos que se salen 


¿Cuáles son los aspectos de los que está 


ffij¡ ^^^B 


E lo habitual... 


particularmente orgullosos? 




'■seisamente la potencia de Dreamcast es la 


El diseño de dibujo animado de los personaj 




■ íecho posible que tesamos realidad este 


En cualquier momento que mires puedes ver e 
borde negro y el sombreado cKVsdei'isíico. ¡Es 




:ee ccii:(i;i;.',i--o; pete nj c vamoí : i 


efecto que no se puede hacer en Playstation 2 




M aquí, an el Tokyo Game Show. Las paredes 






|Ñ alguien de Sony puede estar escuchando! 


¿Cuántos personajes se podrán elegir? 


II 


Pb todas formas, es una mezcla de tecnología 


¿Qué d Herencias existirán entre ellos? 


-al i'iúsú la que nos -a permitido producir 


Habrá diez seleccionables, que tendrán 


TatayuW KavKGoe, praducur del ,11530, adup ame 


rita juego. Es como una versión animada de un 


diferentes tamaños y podrán realizar distintos 


principal durama la ctiarlsque marismas can al a 


-langa con polígonos en 3D. 


moví. ■'llenas ton sus patines. Cada uno tendrá 


pijama ara.. 


Con ía llegada de Oreamcast tenemos un 


movimientos especiales, como saltar en el aire 




-ueuo hardware a nuestra disposición, así que 


o deslizarse por una barandilla. No serán 


¿Qué papel juega la música en el jueg 


r*ay que inventar formas de aprovecharlo. 


movimientos de ataque, porque la idea básica 


que transmite una emisora pirata, llamada 


¿Cuál es la mecánica de juego? ¿Qué es le 


pivdp".; 5"n ssc-r.nar di 'a policía. 


precisamente „e; Se". Rsiíc E¡ estilo de til 


que el jugador liene que hacer exactamente? 




que suene cambiará' dependiendo de ¡a fas 


Hacer el "gamberro" quizá sea un término muy 


¿Hahrá una opción mttltl jugador? 


que estemos en cada momento. 


tuerte. Está más en la linea de salir a ¡a calle y 


No, sólo se podrá jugar en individual. 





: - ¡buya, y n 
■■'.'!'! torio irn 






'a los ataques de bf 
la ciudad. Obviaire-le 
paredes no esta bien í-" el muid: 
■■■ í:l juego la polios nos :otene 
■ . : :;íi:iy:cIo Básicamente, 



Por último, mucha gente piensa que 

¿Tendrá «Jet Set Radio» alguna opción que siempre salen los mismos juegos-tipo de 

aproveche la conexión a Internet? carreras, lucha, etc. ¿Existe suficiente 

Básicamente, ser. pos r,¡e brij;:r nuevas creatividad en la industria del videojuego? 

misiones, nuevos niveles. También se podrá ¿Creéis que surgen suficientes ideas 

aese-;-cíir una opción para editar las Imágenes originales como la de «Jet Set Radio»?' 

que pintemos cor: el spray, y quizá podamos El panorama se estaba volviendo un poco 




EL MEJOR SIMULADOR DE LA HISTORIA, DIRECTO DESDE EL ARCADE 



VIRTUA TENNIS 



M unqueen un prirdpio Seg-; 
/¿Úfenla previsto enseñar la 

// UvGisión doméstica de «Virtua 
Tennis» en la feria de Tokio, al final 
decidieron mantenerla guardada en Ií 
trastienda para el gran público 
durante unas cuantas semanas más. 
Sin embargo, nosotros tuvimos 
primero la ocasión de tiabiar allí 
mismo con los program adores, y 
después, ya de vuelta en España, el 
privilegio de disputar unos cuan los 
sets en nuestra redacción. 

Como sabéis, virtua Tennis» es 
una conversión de la recreativa del 
mismo nombre que tan buenas 
críticas ba recibido, y lo grande del 



simulador deportivo, y los detalles 
alcanzan incluso a las escenas en las 
que se ve al público aplaudiendo 
cada punto en la grada. 

Las mejoras más destacadas 
pasarán por la aparición de dieciséis 
tenistas (sólo habia ocho en la 
recreativa) y la inclusión de un nuevo 
modo multiiugaflor que nos permita 
disputar los más apasionantes 
partidos de dobles aprovec bando los 
cuatro puertos de la consola. 

El nivel técnico del juego queda de 
manifiesto en las pantallas que os 
mostramos en esta doble página, 
pero ¿que bay lajugabiliúad? Pues 
estará por las nubes. Todos los golpes 



ítieJOf que el original. dificultad desde et primer partido, 

Los gráficos, por ejemplo, son completando f;SÍ luí p'rríil ri= prims" 

eapeetaOi lares. Podemos jugar con para uno de los mejores juegos de 

tenis»; reíts;. s~y- ellos Cirios "-'":;■; o. .■ íinyan llegado a una 

'■Ao'it. p=rfsí.:ta"ient; íco'cciiil™ per '.1111=0 i. Si poíl-is -spemr "aí'n 

is.Además, las finales de verano para áfefnrtartn 




La estrecha conexión que existe entre 
Dreamcast y las recreativas quedará de 
manifiesto con esta fabulosa conversión 





i LO VEN SUS CREADORES 



¿Qué elementos nuevas habrá en el juego 
-«pecio a la versión para recreativa? 

Además del modo arcade, también hay un 
oraiito mundial que nos llevará a jugar de país en 
:e£, con entrenamientos y hasta la Irma de un 
KTTtrato. Con el dinero que ganemos en estos 
-,^-neos podremos comprar nueva equipación. 
"iiibién habrá un modo de exhibición en el que 
-centros podemos configurar las reglas, y una 
■ ■ -■■■ Mr :wti:i--s <"¡ ""I o : j os. 

En general, os podemos asegurar que la calidad 
;¿ (os gráficos va a ser mucho mejor on la versión 



C<< MEJOR FN I A VERSO . Oh ÜRiAMCAST" 



¿Cuánto habéis tardado en programar el 
juega de Dreamcasf? 

flos llevó siete meses, y el equipo fue el mismo 
:e que programó la recreativa. Está formado por 

■ es personas en mtal. 

¿Aparecerán en la versión de Dreamcast 
grandes nombres como Agassi o Sampras? 

; incluyéramos a gente como Agassi, se 
invertiría en un juego de Agassi, cuando nosotros 
d que queremos es tener más jugadores y más 
Mises en tos que jugar. En la versión de consola 
va a haber dieciséia jugadores en total, Ocho de 



-■ (l!lf..".r¡(ÍC- í: niítiüa '¡UP 



¿Trabajasteis con los jugadores reales par; 
capturar sus movimientos, o simplemente 
s las texturas de sus caras? 



jugadores. Simplemente utilizamos sus fotografías. 
La captura de movimientos de los golpes la 
hicimos con la ayuda del mejor tenista japonés, 
i aparecen 



corriente, incluidos algunos empleados de Segal 

¿Habrá alguna vista nueva que se añada a la 
que aparecía en la recreativa? 

Si, se podrá seguir el partido desde una nueva 



¿Cómo lograsteis combinar un control tan 
sencillo con todas las posibilidades de 
movimiento reales? 

T.viros que preparar un montón de 
animaciones diferentes para conseguir abarcar 
¡■"das Iss posi; Hdades. C?.r.s movimiento depende 
de la presión que hagamos en el joystick, de la 

la que golpeemos la bola. 

En la versión arcade no hahia torneos reales, 
como Wimoledon o Roland Garras. ¿Ser; 
mismo en el juego de Dreamcast? 

SI. es una cuestión de dinero. Es muy c; 




Por último, ¿creéis 
juego de tenis de la historia? 

¡Por supuesto I Fste jungo i:r 
en comparación con todos los 



que éste es el mejor 




B Previews 



►Compañía: Infogrames (www.es 



► Género: Velocidad 



Rallyí 



Mete quinta, písale a fondo, frena un poco, curva a la derecha, reduce a cuarta y sal acelerando... 
¡Uf, hasta que no probamos el simulador de Infogrames no sabíamos que ser piloto cansaba tanto! 



^^n uestra consola blanca sigue 


Para regocijo de todos 


■OílOl'Od. 


lürrssr 


Infogrames ha optado po 
esta segunda fórmula en 


asía 


compañía:; son conscientes de que 


«V-Rally 2», porque nués 


Ta «Expert 


en Dreamcast es donde pueden 


Edrtion» va a marcar cía 


mente las 


sacarle iodo el potencial a sus 


diferencias respecto a la 


versiones 


creaciones, y están deseosas de 


que ya se han podido ve 


antes en 


presentárnoslas. Pero dentro de este 
encontramos dos formas diferentes 


otras plataformas. 




OBVIAMENTE, EL CONCEPTO 


de trabajar: por un ledc están las 


BÁSICO va a continuar s 


ende el 


que copian el juego sin más, 


mismo. La licencia «V-Rally» está ya 


limitándose a mejorar tesituras o 


plenamente consolidada 


/ iíi:-¡pü::i.i 


eiectos de luz, y por otro las que 


es cuestión de ponerla p 


tas arriba 


realmente se toman las cosas en 


. de la noche a la manan; 


Lo que sí 


serio, preocupándose por aprovechar 


vamos a notar desde el 


nomento en 


, : : ■:ifl-iiiii:. as :;csil!i'¡di:des qiis a 


que conectemos el jueg 




máquina de Sega les ofrece. 


mejora considerable, tan 


-oenla 
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► Compañía: TecmO («mnv.tecma.cn.ip) 



►Género: Lucha 




Dicen que fas apariencias engañan, y estas luchadoras son la mejor prueba de ello. 
Tienen un aspecto angelical, ¡pero las dices un piropo y te plantan un bofetón! 




Previews 



wscgrai'n' <:c !-;nl!: 'oi.'Mio v. 
, tstjr ^re-ü^ntes detalles como 
pelo o de las f al 

t|uü convenir;! algunos comBates er 
desfiles de leí 
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► Género: Acción 3D 



§Mmmm 
C reatures ¡ 

Son las tres de la mañana y te despiertas sobresaltado. Acabas de tener una 

En tu sueño, te atacaban unas criaturas espantosas, ¡y eran igualitas a las del juego 



horrible, 
de Kalisto! 









►► AHORA, JUSTO UN SIGLO 


imponer su reino de maldad sobre 


DESPUÉS, resulla que aún vive uno 


Tierra, y sumirla en una era de 


de aquellos personajes. ¿Y a que no 


oscuridad (¡toma va, vaya frase que 


sabéis quién es? ¡Premio!. esAdam 


nos acabamos de marcar!). 


Crowley, el malo de la historia, que 


Para, conseguirlo, robará el "Glifo 


va a regresar de dondequiera que 


Mágico" a sus enemigos, los 


estuviese con unas intenciones 




,-:t::-oln:r¡iT-nte siniestras. 


e Ignatius, y además se cargará a 


Al parecer, el tipo está dispuesto a 


todos ellos. Bueno, a todos no. La 


unirse literalmente a la más terrible 


verdad es que hay uno que se va a 


criatura de pesadilla que nos 


salvar de la masacre. Se llama 


podamos imaginar, un ser dotado de 


Wallace y permanece prisionero de 


un gran portel destructivo, para 


Crowley en una especie de 1 




Previews 





is efectos de sonido van a 
os escalofríos a poco que 
tras en la piel deWallace. 



■liarlos van a presentar ahora un 
or detalle y unas tesuras más 
as. Al fin y. al cabo, esloes 

más posibilidades. 



primera entrega podíamos elegir 
entre Nadia o Ignatius), pero éste 
único personáis estará dotado da 
muchas más acciones que sus 
predecesores; andar, saltar, escalar, 
nadar y, sobre todo, enseñarle a los 
enemigas qué bien maneja el hacha. 
El juego va a llegar a nuestro pais 
por cortesía de Konami, así que si de 








MIEDO Y DIVERSIÓN. La i 
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■^■os™™*^ amblen 




Previews 



►Compañía: Capcom iniww.capcom.cam) 



►Género: Lucha 



Síir®®íFighter3 

Si no fuera porque sigo oyendo los gritos de mi madre diciéndome que deje ya la consola y me 
ponga a estudiar, juraría que estoy gastándome la pasta en los salones recreativos de la esquina. 




y u r -' -■'-'■ > va ■-'>':. íít h chter Sil», que dt 
r;fort,"nrl!i3. Durante es el qu 

inos que han pasado 8' 

Y ES QUE CAPCOM VA A DARLE ¡jj 

golpes, hemos OTRA VUELTA de merca a la saga 9=1, 

conocido tantas entregas del juego con este |iiego. que lleva el nombre °°¡ 

apuntes completo de -Street Figíiter III: W © 1 

para poder aclararse. Impact», y va a reunir en un solo |s[ 

disco las dos primeras versiones pw 

ver cómo -Street Fighter III» se ha para recreativa de «SF III": «New ™ 

si dos líneas temporales Generation» y «2nd Impact». d=. 

or un lado corre eStreet Lo primero que os llamará la ™ 





Novedades 




rué 



Lara Croft se enfrenta a la mayor aventura de su vida. 

Por suerte, trae los polígonos mejor puestos que nunca. 




Novedades 
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me lo dijo el dentista: "vigila tus colmillos". 

ro el caso es que yo me veo guapo y todo... 




"■"-" Tdeá ^lla 


... 


1 rooortuna evolución por la 




M desarrollo alas antes 




'. :os electos. Con este 


it-züi jüi-.i iniciar-una 


. ;, -.;uiii;:-.|o ;e ¡j'eíe'ta 


' i o|-'- filie; da coiriíi ¡sus 


j a ~/ af Kain: Soul 


ermanos vampiros y su 


1 !tewsr..una aventura que 


':>:;■« ::ui1ie. Kairr. es una 


■ :¿a D rea mcast tras lograr 


e las más sugerentes que 


i - tete en K y Hayütatjon. 


e han creado para un 


1 Su triunfo se sustenta en 


cci'ii.:í:i! desde que la 


::.= pilares básicos: una 


¡::ii:)Wií! permitió que los 


rs.na muy bien elaborada y 


■:¡o:'\ lu.unr.5ii guión :¡>sls 


.* desarrollo apasionante. 


3'ü :iue firman era muy 




:i; üü Hiendo fantasmas. 


LA HISTORIA DE RflZIEL, 


n i-:h:i (|nri preocuparse 


a ANTiHÉROE moral mente 


e más gaitas). 


íestrozadoal que sólo su 


■;!i.¡- planteamiento se va 


sed de venganza le concede 


3'-;=."i"r|ir:i-irl7j a lo largo de 


■■■■ jf^% '.■■■■':■ " 
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DOBLE REALIDAD 


T%—¡ 


El 
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RAZIEL PUEDE 51 
CUALQUIER OBSTÁCULO. 

Corre, salla, planea, pe ea 

; imenta ¡ie las almas de 
sus enemigos! A lo largo del 
. ; :s(ju luirá adquirir más 
habilidades, pero preferimos 
no contároslas para no 
destripar parte de la trama. 
Lo que sí conviene avisar 
na qui: üigunas escenas, 
rciiio ios crnpa lamientes, 
¡■rsu-.aii l.i::.s!;!ii:i; v ; o ■::ii!'. ; ;. 



í: ■' ' i % brusquedad 

■iivimienlcs. 

Ouuis ? elemento más 

wíjim.-ccodel juego, que 

no so ha mejorado de las 

dios versiones, es el 
sistema do cámara, aunque 
no desmerece demasiado su 
resultado final. No se puede 
¡ie;-ir qus aea el más 
inteligente que hemos visto, 
pues cuando Razie! hace.un 
gira [jr,.s',:o, la cámara no 
siempre le sigue como 



Lxisi au-íüu! cuenta con 

paralelas no 
imprescindibles para llegar 
al lina I, como encontrar 

lodos ;s con .ros n"ág tos, 



no «Shadow Man», la 
"ación no es muy alta, 
'ese a todo, »Legacy oí 
n: Soul Reaver» es una 



a fa tai B i 



:•■:■ ii :. 




i 



■ 

ü ! 


1 v 


•:■ ■■ 




■PP 

DE 




r^ESIi 


fjpn'- 


eviL. 


2 








iccoon City está lleno de muertos vivientes. Búscate 
i buen escondite, porque... ¡te acabas de mudar allí! 
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» dur=r¡e unos momentos. 


de los personajes son más 


di ¡:s. "cipes, aullidos y 


Con todos ellos, nusilio 


(luidos, tienen una definición 


yoces. La banda sonora, 


objetivo es muy simple: hay 


rat'cr. v "a;-:: .=-s .rcc:sn 




que salir con vida de uno 


de una manera nottc los 


s intime ¡ante en otras, 


ciudad repleta de zombies. 


rfimhios de luz en tiempo 


acompaña perfectame:. le a 




real. A esto hay qucañndli 


Is sccinn. y nos puede hacer 


EL JUEGO NO TIENE 


: as secuen.ias c '.ornaiicís, 


í.Iil: un vuelco a co'ü.íOii en 


DESPERDICIO a nivel gráfico 


que hacen que se nos caiga 


los momentos más lensos. 


¡¡r:¡,(!-.' : iiiiKiLin U..I.IO Ce vis:?.. 


a bina, y los videos 


Pero si la calidad lecm.a 


1 ..::; yüni» es escenarios 


intercalados en cada fase de 


resulta evidente, también 


|ji!;i'.'.ntle-'!Z5dos dan una 


.-. aven! ¡ira para que no 


-ay rjup decir cuc -Kesicenl 


í'ülá'CICr. ■:,- . lOilülúidECi 


pí'dai-cs ni un solo detalle 


Evil» es ante todo una obra 


anic-caica v están cargados 


del terrible misterio que se 


maestra de la lugabilidad. 


de todo tipo de detalles. La 


esconde en la ciudad, pese 


ti ciii.;iiiiiH|.ie da recorrer 


versión de Dreamcast 


a que tienen la desventaja 


todos los pasillos ■•■ cilai'cias 


supera a las apars'jiüKs =11 


de estar todos en inglés. 


.::■ incomparable. En tan solo 


■jiras. c;rso!aspor el hecho 


El procesador de sonido 




de poner en panalla ira 


Yamaha que posee 


■acrrnoa con ií co'fj ds 1 


mayor resolución oe-eral ■; 


Orí amia;! Iir;r>e trabajo de 


personaje y es como si 






hubiéramos estado jugando 




canales con todo tipo de 


toda la «Ida a esto. ►► 




© 



Novedades 



r^ED D06 

Capitán, en su valor y destreza está la última posibilidad 
de salvar a la Tierra. ¡Que no quede ni un marciano! 




Novedades 



viGii_ai\nre B: 

2ND OFFEN5E 

Conducir un un camión de basura suena interesante. 
¿Y si pedímos permiso para usarlo de carro de combate? 




© 



1 ¿siP'íCfc liiíjiiii^^i^d 



CONDUCCIÓN BESTIAL 
PARA VAHÍOS JUGADORES 
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Después de jugar con estos mercenarios, no volverás 
a llamar a nadie "gusano" sin que te entre la risa floja, 




WElfRIX + 






¿Está lloviendo? Por mí, como si cae el diluvio 
universal. Ya soy todo un experto en este puzzle. 



E: 



■'rjiiiiES qu: deben:csc:c;ar 
i.aiü smisTuir lígos que 
siivi¡)f;.s-:n e; so.; cié lluvia. 
■.,;.' i! sstci el: viendo ;sis 
■; I a :":■:; acio -iVetrix +», un 
¡uego de Take 2 que tiene el 
ot de inaugurar e ■•énj'o 



pasa es que en este caso la 
elección de «Wetrix +» no ha 
t!s:st!r. muy acertada. 


á**» ^ ^gg» 


LA MECÁNICA DE JUEGO 


; * 




CONSISTE en colocar los 


. ; " 




bloques de formas distintas 


^Htoft< 




que van cayendo del cielo 


t lHBilK 




par;: qus mcaien formando 


•■ uHU9l' : 


oii";;>r;isíf ce una forma que 




nos roe. i"rda demasiado al 




«Tetrls», el padre de casi 


i 


lodos los puzzles (aunque en 


f i 






están en fres dimensiones). 


-,...,,,,..,, ..., ,..,.,..,..,,.,-,..„ „ ara . ico5 ds ..,,.,.„„. .. 


Los gráficos son coloridos 
v sera: más. parquee! 


> ^A^^^£Ss^^M^^^^aX v <^ e * 






Estaba claro. Sabíamos que 

llegada de Lara Croft a 

nuestra consola iba a 

revolucionar las listas de 

éxitos. Al fin y al cabo, 

esta chica ya ha 

conseguido que 

millones de usuarios 

de otras plataformas 

se enamoren de ella, 

y los jugones de 

Dreamcast también 

tenemos nuestro 

corazoncito corno 

todo hijo de vecino, 

Así que ahí tenéis a 

nuestra arqueóloga 

favorita, instalada en 

lo alto del ranking 

de los juegos más 

vendidos este mes, y 

dispuesta a seguir 

allí todo el tiempo 

que la permitáis. 






¡na i. ..,r.",. lo: ,n: ■ Iv ;li ■ i in i si 
::■ l:"rí |.hi;sk. de :. í-m "■'■ *'■' libelaos olvidar la fuera út 

lil.i!' ■'■■!:' '■W-- "lM ■■ ;lin . I. :)■[!! : !! 

supone la presencia c : -Ue ■■:. y si-á-s- •:■ UEFA Stilk =.'■■■. 
i i i mr fhili 



1 Tomó Raider: Ihe Last Revelatiori 

2 NBA 2000 

3 Crazy Taxi 

4 Rayman 2 

5 Legacy oí Kain: Soui Reaver 

6 Virtua StriKer 2 

7 Soul Calibur 
3 DearJIy Skies 
9 Sonic Adventure 

10 ÜEFAStriker 




LA ENCUESTA 



LOS que ya las estáis d!5a..::nn¡l... salaii:-: q¡io las opciones que 
ilii:rjiv.-.:¡i;¡l -o;, c'recí a iw, : ;- ■ ■■ i . : . ¡. . ni mr ■: - ■- ■ 1 1 1 1 - . . : . 

■i . : i ■ :- ■ i ¡ ■ ■ 1 1 1 ■ ■ ■ i i'.n .. ii. el juego on-ine y par 

tS¡ en '.. üü:-- '..'.'íeic pf,7;(x ns |¡. ■': ;;■ :!ü:= --iir- cí ordenarais 
vuestras preferencias. p. ; '■■■■: ::■ = ¡ : - . i 1 1 = =■ : uajoiies j'lfe^les. 

T'Oí 1 1 :-: ■. : i.--" i.u.i-iib :■; v.e;-.n.í ■■■ijlo-:. -3 -'SS.. ¡ado lia quedado 

como veis en el siguiere grá-ico 




¡'■¡la ..,;:. .:■!:: ■: : ai-: que e: \.sgu j"-liri¡! va a ser la ;i;an lJO"bt; de. 
i: .nd. co-scieio a co—i r'la.'f.i .■ qu-' a..: ..ana;, v: series seréis los 
o; afires i;;i :.\« :..:?,: do :;¡r i.iaii': M ■■,. d- la ir mil do '.'Os:j'.".'S ya lo 
está deseando. Tambiér estáis ínteresadi sen poder descarear 

nuevos " vííc:- o \r;::nr ajo- de os Liiiics ¿í : qu= ef. ernir.r.s :._<= las 

disaiyas joi-:j¡ií' : 'íís .;0'a- ti.isra 'ctsí :,3 ello. 

La pregun! ■ ■ ; ' '' n '<" ' i.m .'.a 



¿QUÉ PERIFÉRICO PARA DREAMCAST ESPERAS CON MÁS 
IMPACIENCIA? 

- Dreameye (videocámara) 

■ Unidad Zip (para descargas de Internet) 

- Visual Memory MP3 (para escuchar música) 

- Adaptador para navegar con el teléfono móvil 




Ante el aluvión de peticiones de ayuda que nos habéis 
enviado a la revista, el mes que viene estamos dispuestos 
a responder a todas vuestras dudas en un nuevo apartado 
que vamos a Incluir en esta sección. Lo hemos llamado 
SOS DREAMCAST, y va a ser un consultorio en el que 
::od:ü:S plantea- c ^siquier moyunta que se os ocurra 
relacionada con nuestra consola. Para participar, enviad 
vuestros mensajes a esta dirección de correo electrónico: 



LOS FAVORITOS 
DE LA REDACCIÓN 



IL-, ■ iciaciii 
.i. ■■"¡I; -,;■-: 
i SouLCalib 



L: : , ;;qacicci iI-pífiiciib: i:i; u:ys aventuras con tentó 

-Tomb RaiUf IV". «Soul Rsavcr» y «Resident Evil 2» r 

desapercibida. Las ires se instalan entre nuesti 



Crazy Taxi 
NBA 2000 



4 Sonic Advento re 

5 Rayman 2 
S Resident Evil 2 

7 Legacy of Kain: Soul Reara 

8 Tomb Raider IV 
g TheHouseaftheDead2 

10 VirtuaStrlker2 



EL Wi* 10 DE 
LOS LECTORES 



I: i! 'fifi ': S:ir.o -iJraz 1 .' :a:-:i ■ :\; 
-Sj..' Caiituif (üivnr-st-!! :::;!:■; 
reaparición de "Snow Surfers» 

" Crazy Taxi 
^ Soul Calibur 

Sonic Adv enture 
* NBA 2000 

Snow Surfers 

Shadow Man 

NBA Show Time 
._ Sega Rally 2 

Rayman 2 
__ Power Stone 

¡n ;¡¡ (;Gníc-r.c::cn do la lista del próxim 

1— 



LAOPINION 

Éstas son algunas de las opiniones más interesantes 
que han llegado esle mes hasta nuestra redacción. 
Seguid participando, porque nos encarta escucharos. 




@ "Todo el mundo 
[liabla maravillas de 
«Shenmue». Dicen que será 
un bombazo, y no lo dudo, 
pi-ro. . ¿q^ü juego no es un 
bombazo en nuestra consola? 
¿Hace ¡alta recordaras lo que 
son ahora «Crazy Taxi-, «Soul 
C.il i :■:_(■>, o el mismísimo 
«NBA 2000»?". 

Enrique Vela. 

@ "Quiera expresar mi 
di ¡acontento con «Tomb 
Raider IV» y -Soul Reaver», 
en los que se han limitado a 
mejorar las terturas. Que 
sigan el ejemplo de «Rayman 
2». Queremos juegos nuevos 
o continuaciones nuevas". 

Pedro Martínez. 

@ "Me he comprado 
«Crazy Taxyytengo que 
quitarme el sombrero, porque 
es una auténtica maravilla... 
Os dejo, porque todavía tengo 
que superar los 31 .000 
puntos...". 

J. Soler. 



r ia ; "?r ¿lira 3- y es'á muy 
bien, con nuevos combos y 
pudiendo elegir entre 34 
personajes. Me ha írnosla :o 
también el modo "World 
Tour".Amílaluchaen2-D 
no me parece anticuada: es 
todo un clásico". 

"Chaos 0". 



@ "Mis colegas y yo 
rogamos a Sega que se 
acuerde de los amantes del 
rol y la estrategia (en español 
a ser posible). Además, que 
los juegos sean más largos 
3i" general, que no son 
precisamente baratos", 

Toni Vigo. 

@ "Acabo de 
comprarme «Soul Reaver» y 
quiero decir que es un juego 
que no puede laltar en 
ninguna colección, con 
nw'iucK estupendos y una 
hisio-ií! muy bien elaborada. 
Aíierriík a.nque no era 
Imprescindible, una de las 
casas que mas me gustan es 
el doblaje". 

Ignacio Isaac. 

@ "He jugado con los 
tres juegos de Dreamcast de 
tútbol, y la verdad es que me 
han decepcionado oasinn:--. 
conociendo el enorme 
potencial de la consola. Creo 
que hoy por hoy es el género 
peor tratado en Dreamcast". 
J Masa. 

@ "Telegrama .-ge's i 

Sega Japón: SHENMUE 

(STOP) IMPRESIONANTE 

(STOP] TRADUCIRLO YA 

(STOP) Si NO ESPAÑA. NO 

COMPRAR (STOP) ¡¡POR 

FAVOR!! (STOP)". 

Alejandro Plaza. 




Si queréis participar en esta sección, sólo tenéis que 
enviarnos un e-mail cen vuestra opinión sobre 
cualquier juego da Dreamcast a la siguiente dirección: 



Guía de Compras 



En estas páginas os 
mostramos todos los 
títulos que han 
aparecido hasta la fecha 
para Dreamcast. Esta 
lista la actualizaremos 
cada mes y revisaremos 
las puntuaciones de los 
juegos, de forma que 
esperamos que se 
convierta en la mejor 
referencia a la hora de 
realizar vuestra compra. 

—« 35333M 
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Puntuación 








Compañía: NO CLICH 




CJ.-I7 SEGÍ 


ifraco.S.gsp.ptas. 
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sr ! 


=Tomb Raider 
Evil 2» y «Solí 
En los tres ca. 


V.. «Resident 

Reauer*. 


k 


conocidos, y a 




ó: \o¡; origiiiii 


i la calidad 
s, tampoco 


\ 


arado- "wei 






afecten- a su c 


esarrollo 


T, 


principal. Son 


muy buenos, ■ 


pero no sorpr 


nüen 
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Guias y trucos - Elawraar 



Rayiuian 2 



El simpático Rayman se ha marcado una dt 
las aventuras más bonitas que se hayan 
visto jamás en una consola. La belleza de 
sus escenarios te habrá dejado alucinado, 
pero no te engañes: en estos preciosos 
mundos se esconden muchos peligros. 
Será mejor que sigas esta primera parte 
de nuestros consejos para atravesarlos. 



CONCEPTOS BÁSICOS 



teto; l^uiü; y :A' jo sstis'.os. y 
Dos. En "Ratmim 2", completar a 
i una especie de alas) y romperte 
amarillos, también existen Lums rojos, qL 
le "checkpoint", y Lums azules, que sirve 




FASE 1: THE WOODSOFLIGHT 




FASE 2: THE FAIRY GLADE 




piraña. Tras bordear el lago, 
una abertura en la pared, que 
lleva a la siguiente ior¡a inif 



FASE 3: THE MARSHES OF AWAKENING 




iplJiiíi'urmsonplaUii'Ji-aus 
técnica del helicóptero para 
llegar abajo. 
c;i:-!M:i gkibo cristal V i 

.Aprovidia las corrientes d< 
pata volar y llegar a la parte 
superior. Cárgate al pirata, r( 
¡aula y por fin habrás llegado al final 



■i: en !.■ ;)or la raíz, te pedirán una 

contraseña que todavía no tienes. No te 
preocupes, ya volverás a esta ¡ase. 

Vuelve al lago tóxico. Salta de hoja en 
hoja para coger los Lums 12). Trepa la red 






= ■"■■ 



i trepidante trayecto de esqui 
acuático (3). La ruta está predeterminada, 
;í:-:i qu; -c único que te cedernos decires 
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FASE 4: THE BAYOU & THE WALK OF LIFE 



jjtües uiii; : e,;.:i' hesca 30 Lums. 

De vuelta en la (ase, móntate en el primer 
barril. Antes de que se hunda, salta a la 



.la (2). Sube en el siguiente barril, Coge lo 






le la es 



A :nnl:mi;iL:i!'r varas un interruptor en la 
lejanía. Dispárale hasta que le alcances. Pasa por 
los puentes de madera, pero no te detengas en 
ellos, porque se hundirán en el liquido tóxico. 
Rompe la jaula y dale su merecido ai pirata. 

Móntate en un nuevo barril, que te llevará a 
más Lums. Llegarás a un nuevo tronco, sobre el 
que puedes caminar. Colgando de él hay una jaula 
que piirces alcanza' ai ".ando tu puntería (3|. 

Ayúdate del aro para ¡legar a una jaula que 
encontrarás a tu izquierda, y vuelve al tronco. 

Sigue recto, mata al pirata y activa al 
interruptor. Bordea el tronco del árbol esquivando 
bs sanios y ;on:nuia adelante |4], 

Ahora tendrás que activar un nuevo interruptor 
oara pode continua-, ron nucho cuidado con el 
pirata jorobado, porque es invulneraOle (5). Huye 
de él tan rápido como puedas. 

Más tarde entras en una habitación que tiene 
unos hachas colgando como péndulos y una 
puerta cerrada. Activa el interruptor y corre hacia 
la puerta. Tendrás que llegar para cruzarla antes 
de que se desactive el interruptor. 

Sigue hacia arriba con ayuda de los muelles 
(S). Rompe la ¡aula (tendrás que darte la vuelta 
para verla) y habrás llegado al tinal de la (ase. 
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FASE 5: THE SANCTUARYOF WATER AND ICE 




K 


ras hacia el mar descubrirás un 


pequeño 


embarcadero en el que hay un pirata y 


una jaula. Mata primero al pirata, después rompe 




coge los Lums que hay en ella (1). 


Sube 


s plataformas y ve cogiendo más Lums 


Entrarás 


n una cueva llena de agua. Bucea hasta 




otra salida, una pequeña sala donde 




as otra jaula (2). Vuelve la cueva y sal 




Sube por la escalera y tendrás que 




e al primer puzzle del juego: una puerta 


que :•.'■: 


e abrirá colocando dos bolas de energía 


(una azu 


■ otra aman; a) sobre eos pequeñas 




De esta forma conseguirás la primera 
(7) y obtendrás nuevos poderes. U 
forma de acabar la quinta fase. 



FASE 6: THE MEMHIR HILLS & THE CAVE OF BAD DREAMS 




Antes de nada, date la vuelta y pulsa el 
interruptor que encontrarás en una piedra 
azul a tu izquierda. Esto abrirá una puerta en e 
suelo, que te dará acceso a una jaula. Vuelve a 
superficie. Móntate en el obús (1) y dirígete a l¡ 
puerta de la derecha del edificio. Justo antes d 
alcanzarla, salta, y el obús la romperá. Entra y 
rompe la ¡aula. Itfaín s los tlcs pirstas Cn.:.-f¡ I?, 
puerta que hay entre los dos tronos azules y 
o rico" tiaras «ra jauli. bri-= en la siguióte 

puerta para llegar a la siguiente zona, 

Salta sobre la seta y Rayman se colgará del 
tronco. Cuélgate del Lum rosa (2) para llegar a 
segundo piso del Edificio, c 
jaula (tendrás que &<.■'■■- a 
Muñíate de nuevo en el ob 






siguiente edificio (3) y rompe la puerta C 

también puedes hacerlo con ayuda d 
Entra por la puerta y mata al pirata. Pulsa un 

botón y entra por la puerta que se abre. 
Ahora te encontrarás a Clark (4) gravemente 









el nivel 3, asi que tienes que volver allí para 
encontrar el elixir que recupere sus fuerzas. 

De vuelta en el lercer nivel (El Pantano del 
Despertar), sube por la raíz de la izquierda, que 
conducirá, previa comprobación 
la Cueva de los Malos Sueños. 

En éste sub-nivel lo más recomendable 
correr, porque la mayoría < 
:,&:s s¡: hundirán o desplomarán. 
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cor^i-rjontlicnte; priir'a: sí airirá uní pii;-ta 

le deslizas otra vez en modo snowboard, pero 
esta vez con una dificultad añadida; el segundo 
"Final Boss", una especie de araña con mala 






IímI/ICÍ 




Inn/a «il.ivür.is (7). Si u sparas a las calaveras, 
éstas se detendrán en el aire y podrás usarlas 
cpmo plataformas para acercarte ,í a araña y 
arrinconarla. Cuando ya :n ■o-ga risr.¡ipñ~jila. la 
rendirá y te dará el elixir de la vida. 
De vuelta al nivel S, llega hasta Clark, dale el 
elixir rií niaras y sá.rle. Se pondrá furioso .y 
hará un agujera en la pared (B). Pasa a través de 
él y llegarás a una pradera en la que te vas a 
encontrar otro obús. Antes de mpntarie en él 
puedes romper dos jaulas más. Súbete ahora en 
el obús y condúce.c por a ravicad d= 5 tarea, 
que dará con tus huesos en el final de la fase. 



HUBE 7: THE CANOPY 




FASE 8: WHALE BAY 




Nada más empezar, aparecerá ante ti una 
especie de pecera. Antes de meterte en ella 
entra por el pasillo que hay a tu izquierda. 

Encontrarás a un enemigo que usa un barril com 
coraza (debe haberlo perdido todo en el casino). 
Debido a su protección (1), es muy difícil 
deshacerse de él. Para evitar sus disparas no te 
ílásico método del desplazamiento 



Mata al piráis y |>_ s?. =1 bcio'i :arfi dssf: 
los láser que bloquean una nueva puerta. P; 
i'ivés o:\ ensillo, ssqu '«'ando barriles, y ma 
pirata de la siguiente habitación. 

Abre la siguiente puerta con ayuda de un 
(3). Rompe la ¡aula y utiliza el-Lum rosa qui 
contiene para llegar a la siguiente zona, doi 
esfera un mF.jssIimfo ¡=gü muy si esfi.o (ie 
-svper V¡3-io ñ4». Ens-imihu la apertuí?. er 

increíblemente no hay agua. Allí, tendrás qi 
jn botón que, al pulsarlo, lit 



vuelta en el agua, tan solo tendrás que seguir a la 
ballena, que te proporcionará burbujas de aire (4). 
Te llevará hasta un Barco naufragado {5) desde el 
que puedes subir a la superficie, 

cueva subacuática. De nuevo te encontrarás con 
un Jorobado que solo muere si consigues que se 
caiga al agua. Consigue la jaula y sigue hacia 
plataforma de 
fase (7). 




Guías y trucos - 



Shadow Man 



do 



JAULAS 



Seguimos acompañándote en 
tu recorrido por el mundo de 
los muertos. En esta segunda 
entrega de la guia, Mike LeRoy 
consigue nuevas habilidades 
que le permiten acceder a 
lugares antes inexplorados. 




Regresa por el can 
pasa por la puerta 
Cruza el pa¡ 



pre, pasa por la Caffln Gate de nivel cuatro y atraviesa el 
i el exterior. Deshazte de unos cuantos zombles y accede al 
je lo necesitas para llegar a los cinco asesinos en serle. 




* U TORRE ;je 

Cuélgate de la cuerda y cüiisíí 
, ::c;ir hasts la lurre. Dentro es 
el primer Gcvi de esta fase. Irr 



« CUIDADITO CON EL FUEGO 

U na vez salgas del tren, entra por la 
puerta doble que se encuentra a tu 
derecha. Ten cuidado con las cabinas 
que guardan las celdas, porgue los de 








• El rethactor 
Regresa hasta el tren y ayanra por 
la cornisa de la pared derecha. 
Dentro se encuentra el punto más 
importante de esta fase: el Retractar. 



tus amigos I oí 



BLOQUE DEL IMGEMIERO 



Una vez que limpies por completo la Sala de ¡aulas y sus aledaños, toma el teleférico que hay al principio. Cuando llegue: 
enfrente pata subir las escaleras. Intenta seguir la voz de tu hermano por todas las salas, hasta llegar a la máquina pri 
Entra por la déla derecha y sigue harta una sala con tres grandes tubos. Usa allí la Llave del Ingeniero para hacer que suba el 




Utiliza la llave del Ingeniera para 
regular el nivel de liquido de 
tubos. Tendrás que arreglártelas 
para que queden llenos los tres. 



SALA DE JUEGOS 



ue el camino de siempre desde la Cámara de la Profecía. Alraulesa la Coffin Gate de ni 
jer por detrás del altar. Continúa Hasta llegar a una zona muy amplia donde hay unos 
i. Aquí tienes que conseguir el Enseigne y el Flambeau, dos nuevos objetos que mejorará 



y agua de color rojo en el 




asllü ¡,i- miedo hasta la 
xntiíijriiui que ves alli 
snfrfS!l(; : y localiza el 
r-¡:(:;:r!¡smo de apertura 
;■.; j.'SLidico submarino. 





sumérgete en ese liquido y localiza 
una entrada que hay bajo el agua 
(ten cuidado con los pececitos], 

RETRACTOR rjespu:':!, Busca díntro de las salas 
pared para agarrarle, y saldrás 
i punto mas alto que este. 



• = GOVI 



Guías y trucos - Stedow Mm 




» Mundo submarino 



ellees Rp;i|;i:t! v disfruta del 
ermoso paseo que le espera dentro 
el tubo. Fíjate bien en las salas por 
is que pases, porque más larde 
;ndrás que regresar a ellas, y tOdOfi 
>s enemigos que veas se volverán 
asíante antipáticos. 




* Material explosivo 

En la piscina de la izquierda ves una 
gran masa gelatinosa. Por si no te 
habías fijado, este tipo de sustancia 
explota con tus disparas. Continúa lu 
inmersión esquivando las hélices, y 







• El puente sobre el río 


Cuando salgas de la pise i n 


,no 


tomes el camina que baja 


sino el 


contrario, para llegar a est 


puente 


Abora tienes tres caminos 


i elegir, 


pero como al final pasarás por toda 


ellos, tómate un respiro y 




tu periplo submarino. No í 


olvides 


de que el Retractor se ene 




justo enfrente. 






VIOLATOR AMMO 



salidas a la superficie. Ur 
cerrada, así que localiza 
amarilla la apertura de rs 






rvíJLO 


tro retractor 


Tras est 


puerta se encuentra el 
la sala del retractor, pero 
ndrás que deshacerte de 1 


prsonajas, ios perros asesinos. 
Ojito con ellos, porque bacen muc 
daño, aunque si eres rápido puede 
careártelos de un solo dispara. 
Guarda con mimo el Retractar. 



ENSEIGIUE Y FLAMBEAU 




4 De vueua ai templo de la vida 

Regresa basta la fase del Templo de l¡ 
Vida para investigar todo lo que te 



importan le que v- 



te Cadeai 



;E caniesr^clos 



ET 






« Estrenando armamento 

| Dentro de la Coftin Cate de nivel: 
se encuentra el Enseigne, un nue 
■;uc|L;ete" us ';-. qu- nuiisii'o héroe 
i.Iii'Iiüu-: i'.rnpiendo las puertas qL 

I Por cierto, ¿será humana? 




4 Mike se hace mas fuerte 

esta sata puedes cambiarlos por más 
energía. Esto te será de gran ayuda, 
tanto para ser más resistente a los 
impactos, como para aumentar la 
potencia de lus disparos. 



LA CUESTA 
Sitúate junto a la puerta y golpéala. 
Verás cómo se rompe y podrás 
.lo-rroclo- cen tranquilidad a los Ítems 
que bay dentro. Puedes repetir esto 
mismo en todas las lases por las que 



TEMPLO DE LA PROFECÍA 




la con magma y un altar en el centra. Cruza el paso de las sombras de 
cada estancia los interruptores que activar las sucesivas salidas. Se ir; 
il de todas ellas te espera una gran recompensa: las Marcher Gads. 



wMiB¿ 




• La piscina 

Pasa por I?, puerta de -.¡vsl s; 
¡¡ijK'ás IiüSla esta zona. Evite 



. IQué bonito: 

Cruza el paso dE 



entrada al Templa deja Profecía. 



* En busca de los interruptores 




» Tras la estatua 
ii esta primera sala, el be 



» ¡Estaba escondido! * Cualquier camino es oifIcii 

Este interrrupior es el que deja al Ten cuidado con las cuchillas y los 

descubierto la cuerda que cruza la lanzallamas, porque puedan darte ur 

sala y te permite subir hasta el Govi, disgusto al intentar cruzar. 








a ¿COMO SE SUBE? 

La forma de tiacer que a 
los escalones es bajar la 
que hay a la izquierda. 



Más adelante, cuando hayas cogido 

el Marleau, podr 

las puertas con tablones y recoger 



GAD MARCHER 




>¡>: i¡r¡os que 'eiy aua.-i. 



w Mmm 




a i i «i 



- ¡Que mareo! 



s se quedan pulsando lo; iniíyrütforesy lie;j::r 

js j.jcrlas. ¿Cus hasta ia s..:tI¡í ¡:ol [a: - .* Ls'¡ Nirinüi 

i'¡ pj- I; ::=.ri;h;. s=tá" ra- :: «:',¡i; cabreadas. 



i5 nervbsc anti a ¡i. ia OIíS'üví ■."■! espectáculo. ¡Por fin 

.b-ete a cualquier pilar. tienes las Marcher Gads! Ahora si 

items que te encuentres que sacras lo que es disfrutar de lo 

¡a puerta. (indo con Mike LeRoy. 





Acaba primero con los en=-nn:-< 
que vayan apareciendo, y después 
preocúpate := cruzar al otra lado 
saltando de un cajón al otro. 



m^Y ■ ] 
I , f ™ 

. HflY QUE MOVER US JUILAS 

Para poder poner en marcha esa 

Jaula deberás bajar al suelo y 



m~ 



Casi has llegado al final de la fase. 



GOVIS CON LAS MARCHER GAOS Y MARTEAU 



Ya puedes volver a 
tranquilamente po 
Con él ya puedes "dar 



recoger los Govls que le dejaste por el camino, Es una sensación placentera el poder pí 
a Imposible ¿verdad? Regresa por último hasta el Templo de la Profecía para hacerte con el famoso M. 
-a conseguir atravesar las puertas que están carradas can los dichosos tablones. 







t * MASALLÍ 

w cuidado, porque calaraias llegas hasla el Govi que 
le un enemigo. está rodeado de lava .Coge lo. 



vida * Entbíuwbl Asilo 

Regresa hasta el Templo de la Vida y En la entrada ai Asno, oejate caer 

aprovecha que ahora puedes pisar por cualquiera de ios lados, ya que 

por donde antes ta hacías "pup¡ta". en ambos tienes Govis que coger. 



W 




* Catedral del dolor * Templo sel fueeu » Sala di 

En ia Catedral del dolor, busca los En el Templo del diego, de media En las jaulas, recuerda es 

ejes con pinchos, súbete encima y vuelta y localiza esla puerta. Al otro Acciona la palanca y entr. 

localiza el Govl situado sobre ellos. lado te espera otro Govi más. primera celda de todas. 




¿A 



1 



» El. MARTEAU 

Antes del Templo de la profecía se 
encuentra la Golfín Gate de nivel 
siete. En su interior cstíi el Marte-a u. 



EL ECLIPSER 



Localiza el altar situado frente a la Coffin Gate de nivel tres, y usa el Baton para trasladarte a la sala que tiene magma en el centro. Dirígete hacía 
la Coffin Gate de nivel siele, porque dentro te espera la Lame, que es la última parte que queda para formar ef Eclipser, Regresa después junto a 
lettie y escucha sus explicaciones. La Profecía se esta cumpliendo, asi que debes darte prisa antes de que sea demasiado tarde. 



» ¿Te suena este altar? 

(ya deberías sabértelo de memoria). 

Cuando llegues ante este altar, 

actívalo y aparecerás en una sala con 

lava. Busca al tondo la Coffin de nivel 

siete, porque dentro esta la Lame. 




t Nettie no responde 

Después de que Neltíe te haya 

acuchillado, quedara tendida en el 

suelo Inconsciente. Ahora ya no podrá 




I Todo está cambiado 

Todo el paisaje de Lousiarta se ha 
.nslormado, así que ahora ya no hay 

diferencias entra el mundo de los 
¡vos y el de los mué te. -íecors :e 

con todos los Govis que puedas. 




Guías y trucos - iii-.Mms Mmm 



LAVADUCTOS 



Da media vuelta desde el Templo de la Profecía y cruza por el paso de las sombras. Sube hasta la plataforma de madera, busca la Coffin Cate df 
nivel siete y entra. Te encontrarás ante una inmensa piscina de lava con dos plataformas girando en el centro. Usa las plataformas para 
descubrir todas las salas que se encuentran alrededor. Primero debes encontrar el cajero que te permite acceder a todos los Govis de esta zona. 



w~ 



* Subiendo de nivel 
Avanza por la estructura de madar¡ 
desde el altar de lava. Asi llegas a 
Coffin Gate de nivel siete. 




TEMPLO DE LA SANGRE 



m dos estatuas. Debes 



Lo más importante de esta fase es hacerte con las Nager Gads. Pasa por la Coffin Gate de nivel ocho y sal a 
activar dos interruptores y aparecerán dos puertas. Explora lo que hay tras ellas y, cuando ya tengas las Nager Gads, podrás regresar a 



ra hahilidad te permitirá acceder a zonas qi 




I5COHH 



para pasar por la puerta de nivel ocho. Procura 
recoger todos los Govis, porque son los que te 
Cciráf- pnr:;¡r pr."¡: ir niü' oncb las sucesivas 
Coffin Gates que te 



^* '.'. ""'i "'""'"ff 

' .' 79K . ; ■ i"v ■:■,". J»rff 



í! Entre los dos palos... 

Esta estruct 



;u pared mas alta 
;u!tan sendas 
puertas. Para poder quitarlas, tendrás que 
spiois: ios intSTjr'tnms de clí'ecliH-híriiM '/ 
ce i/iiiiiLVcla-nnaiti Luí-go, súbeteala 
;;.i'ii:"ui;i ; cuse ■)■'■< a p.erlíi ¡I;; fe c!erec'"íi 




BATON PLINTH 





. ¡Menudo "piscínón"! 

Tienes ante ti el Templo de sangre, y 
más al fondo el mecanismo que le 
dará las Nager Gads. Desciende 
hasta el nivel del magma y aprieta 
los Interruptores de los dos lados. 
Entonces bajarán las estatuas de los 
lados y parirás continuar tu camino. 
~i i'iicl- primero po 



Desda aquí, intenta dar un salto con 
los ojos cerrados de (orina que 
aterrices entre las dos estatuas que 



le tu 




.Una 

Cuando ya no tengas mas salas para Si consigr 

seguir avanzando, salta entre las 

cuchillas y pasa rodando a través de 

ellas. Procura ir bien de energia, 

porque la Ninta que te espera 

después es mucho más rápida y 

peligrosa gue sus otras compañeras. 

Ve saltando de plataforma en 

plataforma para conseguir presionar 

lodos los polonés nece satios. 



las Nagar 
Gads podrás sumergirte por todos 
los líquidos del ¡uego (mejor no 

ello acceder a los Govis e rams jUc 
están mejor escondidos. Regresa 
nadando por la lava, y cuando estés 
de vuelta en la sala principal, pasa 
po: debí. o ele la .aula y alcanza el 
Sovi que guarda en su interior. 



GOVIS CON LAS IUAGER GADS 



t Templo de u vida 

lúe tiene lava, zambúllete y 
unas isletas protegidas por 




girando, porque aunque no tengas I 

problema con la lava, te puede I 

aplastar y hacerte el mismo daño. I 
Suscí as emiadas que existen y 



» Templo de fuego 

■el Templo de fuego, avanza 



I 



* El botón escondido 

Toma después el camino que 

habla a la izquierda, y pasarás por 

aferentes salas. Siguiendo esta vía 

podrás recoger diferentes Govis. 

Luego acciona este interruptor 

para llegar al último de lodos. 



Guías y trucos 



VIGILANTE 8: 2ND OFFENSE 

Esto no son trucos propiamente dichos, sino más bien unas curiosidades que ofrece el juego sin que 
tengas que hacer trampa alguna. El mes que viene si te daremos un buen repertorio de "passwords" 




» COCHE-COHETE EN FLORIDA; En 

la MASA. Acércate a ella por detrás para 

is cuando están en rojo, saldrás 



rungnri ■■: vcríe. :u Kí-e se 
socupes por el aterrizaje, porque llevas paraca ¡tías. 




* DONUTS GIGANTE EN ARfZGNA: En Arizona hay M BendaB dé Donuts * AGUA SOBRE LOUlStANA: En el escenario de Louisiana hay dos 

con un par de ellos del tamaño de un autobús en el tejado. Si destruyes las grandes puem le tienen sobre ellos una llave 

tiendas sin cargarte los donuts, caerán rodando por todo el escenario, inglesa). Si disparas contra una manivela que tienen al lado, se elevarán, 

arrasándolo todo a su paso. Además, si alguno de tus enemigos so cruza Cuando eleves el segundo, ten cuidado de colocarte sobre él, porque el 






• REPARACIÓN GRATIS EN CALIFORNIA: Para disfrutar de una 
■'eíJü'f.'jiLv -X. :i; íi'r.'e ci.-.n::;,. hwxi l' ; i ', ¡iní¡T; un; -»ir¡usr.;: r;;'ii:a 
: on una pantalla sobre ella y dos luces. Ponte s-yya ül'íi candí las uce 
cambien a verde y >¡j coíln; se -epa'í-É. Si no lo hace di 




» GASOLINA BARATiTA EN ARIZONA: Llenar toda tu barra de en 

Anioiií 55 iíiii ■;>■ ¡Hu aiiro acercsre ¡ alguna de las dos gasolineras de 

ices. escenario (sobre ellas pons -Frl'ü Rocscirne; StíLon'j. Con "cuidadín" par 
s no romper nada, conduce tu ve hit... o cutre los surtidores de gasolina y el 

o% edificio. Páralo y (u energia se recargará de m 



► ENERGÍA EN MINNESOTA: Entra en la nave industrial, sube por la 
ampay verás tres orden:-: ote.-.. Cunmb w encienda una luz verde si 
-i; di; -il'!::;. gulpMlo y c-::.c-;¡rb ..'■ *::iii;ülli: Se encenderá otra lo 
erde sobre uno de tos otros dos. Lentamente, colócate ionio a él, SI I 
laces correctamente, Ii;::;¡¡j ir "¡níhi.:.: ' v U salud se recuperará. 



* HORMIGAZA EN ARIZONA: D 



FIGHTING FORCÉ 2 



WILD METAL 





liwiHñ. m \mm 




Aquí tenéis información de 
las distintas escuelas que 
imparten cursos de pilotaje 
en nuestro país, tanto para 
pilotos de carreras, como 
para perfeccionar vuestra 
forma de conducir. 
Con todos estos datos en 
vuestro poder, ya no tenéis 
excusas: la carretera hacia 
el primer lugar del podium 
se abre ante vosotros. 



Con -Sega Rallly 2-. "Speed 
rjsi'ilS'-. s¡ -Tokyo Highway 
fjhjilonfiii-:. en ¡re muchos 
otros, en las están le rías de 

punto de situarse en la parrilla de 
salida («V-Rally 2», «Metrópolis 
Sreet lla:eix o «Sega GT 
Homologation Speciak entre otros), 
no nos negaréis que la liebre de la 
velocidad está pegando fuerte en los 
ú I limos meses. 

se nos lia ocurrido que es más que 

probable que a alguno de vosotros 
se le despierte el gusanillo y quie's 
llegar algún día a emular a Carlos 
Sáinz, Pedro Martínez de la Rosa o 
Mare Gene. V no sólo jugando a 
ce:os títulos, sino conduciendo un 
coche de competición verdadero. 





vil Club de España 
, curso de perfeccionamiento de la 
desean adquirir tina mayor' 

(trenadas de emergencia, derrapajes, bloqueos de ruedas,...) 
Con;; teis se irsií. ce .11 i.-ursc va o mis intciís;;';e y divertido. Pueden 

III ■ l..:i ■■ i|V IT |ir ■■!!■ .■ . ! ■! INI I |l ll.'l ' ,, ■■ 

bien particulares El ¿Ico KK.iisiloes^-.ei e carnet de conducir B-1. 



. Su precio, asequible: 23.000 
ó 20.000 ptas. (socios del RACE). 
isohos qus urnios ríiihídísrüS y 




CIRníiiAuiuiVi':'.' CIi:l: 'le !"'iíilnñiHRA::-im:|i^it dos cursos 
di-'i:;ji)L;s de perfeccionamiento de la conducción. El primero es un 
curso es 'Ssgur idíüj y Caiiduetió"'' ¡S'Cj. encaminado a conocer el 
comportamiento del vehículo y su control en situaciones complicadas 
(frenadas en suelos con poco agaivr on í¡:lip-ih- os ■ :>: i;lirri::i¡..|(;[ji;i 
complicada, derrapajes, trazado de virajes ) Se realiza duranle dos 
días, en las instalaciones del RACC en el Cicmlo de Cataluña 
(Monlmelo - Barcelona) y su precio es de 64.200 ptas. (de 48.150 
ptas. para los so.cios del RACC. si lo realizan en días laborables ó 



=.S.3B¡) [.;;■;■ 



n días te; 



si "Curso de Perfeccionamiento del SIC" y 
is que ya fian realizada el cursa anterior y 



pasar a un segundo nivel, con ejercí 
nivel de exigencia también bastante 
derrapajes, frenadas utilizando el me 
37.450 ptas. (32.100 ptas. a los socios del RACC). 






SI ya tic 






Generación Dreamcast 




lí: ','. 0".üv 

Campeonato Británico de Fórmula ' 

algunos nos parezca que fue ayer), 

dirigida básicamente a prepararnos para ser pilólo de 

sus aulas han pasado la mayoría de pilotos españoles que han 

cosechado éxitos tnler--ni; ¡a ifctes. como Culos Sáinz, Pedro M. de I; 

Rosa o Maro Gané. Su:< cbjút --ix s-::n c arc-s: elevar el nivel de los 

pilotos españoles en el contexto de la competición internacional, 

y colaborar en la mejori ce ia sscvidádva! a través del mayor 

conocimiento de las técnicas de conducción. 

El progreso de los alumnos va desde la iniciación, con el "Curso 
de Monoplazas", que dura dos o tres días y cuesta 9S.0O0 o 130.0C 
pías, respectiva mor te. No «;; ¡i-::i:¡--';;ire lene.r carnet de conducir. 

A partir de ahí, e| alumno puede antrar en el Equipo de Fórmula, 

donde recibirá todo tipo enseñanzas y do apoyos en el caso de que 

decida adentrarse :;ri)k::¡uji¡;; ~en:e íienno del difícil mund¡ 

la alta competición. Esto ya está reservado para los 

js para la gloria", aunqL 

¿no podrías 



En turismos, las modalidades son de conducción, conducción 

inverna! ion pisto ilesl¡:-- ' i'.i. :;i::i'.i;: ,; íis ', control, e incluso cursos 
Stage I y Alto Nive!, ii-íijíUjs ya a persenas que se entrenan para I 
competición e incluye us ?. coiv-ye-íirsn ':■- pilotos profesionales. La 
duración puede sei de un ■!:■ ■: dos ; iienen unos precios que 
oscilan entre las 25.000 y las 100.000 pías. 

Pero lo más alucinante es poder hacer el curso de Fórmula, en í 
que conducimos un íiüooIh;.i ino-cplézü Fórmula Orion, con el 
asesoramiento i curso.se realiza tamblí 

enundía(10horas),y 



r ■:: lulguraTiB c 



la Fórn 



latino: 







Generación Dreamcast - 



ndo a tope 




nombre es ya sinónimo de calidad. 

ra película, "Al 
:.r N : i:hjsis Caá;. 
En ella, Cage da vida a Frank Pierce, 
personal paramédico de un servicio de urgencias 
(tipo SAMUR), Rodeado de Heridos y moribundos, 



Frank se mueve en el n 


nnih .Ir "¡ 


nocturno, y 


está quemado por los a 


ños que lleva 


salvando 


vidas, pera también viendo morir a n 


ucba gente. 


Durante dos días y tres 


i;í:Iiíí r-:r.; 


aréis a un 


hombre al borde de la 


risis moral y 


espiritual. 


Es una película dura, p 


ro llena de a 




> Estreno: 28 de Abri 






| Internet: httpitfwv» 


Y.hringlngoutUiedead.com/ 









pr¡ -iaiiE gran;;?: Jul:= P.obsñs y Richard Gere. 

ParaniDunt Pictures, por su parte y en la 
pone en circulación para alquiler "La hija 
del general", un tbriller con asesinato incluido y 
ambientado en el ejército estaOouni dense. 

¡Variw] íilms siyue apostando fuerte por el 
;ta ocasión 
"Whlle River Kid", la historia dE 
entre un "espalda mojada", un falso monje y un 
delincuente. Dentro del disco se incluyen ficha 
¡ccnica a-üsücí. versión española e inglesa. 



Casi perfecto 


Madonna, en el papel que mejor le va 






Abbie y Roben s:.r¡ íirjiíiüi ;-;n eos ■■' cüclrísn ■■-.' ¡n :j : .-. eia :eríe:.ia Sólo hay un 




■■ ■(,!.■ /" 


inconveniente: ftobert es gay. A pesar de todo, un día'vuelven de una f;es"a con unís 






copas de más, y ella acaba embarazada. Ahora se les plantea un panorama totalmente 






nuevo, y por el bienestar del hijo deciden convivir y formar una familia, Desde luego, no 






sera la tí ni: a uer-ec'.= . asra vara ella.; se;á lo que más se le parece. 






Veremos si Madonna, que precisa me ele rais ,1 puma ce ;.er 'íailie por segunda vez 






en la vida real, es capaz de darle credibilidad a su personaje en esta original comedia. 




HJEjp 


t Estreno: 1 4 de Abril 


.. 


t Internet: wvjYi.nextliastthlrtgrnovle.com 


fa .,_ 



:;,,( .«"teíí-:; 




MononokB 



Basado en la ant';-. a Taeioór: 
.a.:5onosa éste es el relato 
aiiim?.:o ee un ■.'on'lir/.TO :>; ea 



el equilibrio que reina 

fuerzas de la naturales 

Dirigida por el famoí 
de animación japón é< 
Miyazaki, se trata de 



supsiíxc ¡us I50 ~ 'enes do 
dólares de recaudación en las 
sjqoillos o'ientales. 

El argumento se s : tia en s 
Japón antiguo, en uns épo:a '!■■: 
rebeldía, guerreros- sanarais. ■; 
l;uo:¡:í¡:j acarados por miles de 
kiliüierrcs. L¿s güeñas se 

i los campos, 



Ashitaka conoce a Sar 
Princesa Mononoke, ui 
criada por los lobos y i 









as dos partes para que busquen 
una solución pacifica, 
En realidad, lo que quiere 



.' .■nunüo aacii cü. Una eellr. 
película de animación que 
seguro que os hipnotizará. 
I Estreno: 7 de Abril 



Star Wars 

La amenaza fantasma 

Ul La espera ha terminado... 
fi 






Desde el día 5 de abril 
se puede encontrar en 

:ualquie- leas'a la pífenla 
: ;¡aiVi'ais: La Amenaza 
¡-aitena". La cinta ¡a sido 
ni aste rizada dígita I mi;': te 
para obtener la mejor 

c;ii eínl i.ie iria<;eri ;; sonido. 

normal v vvidescreen al 
pieco de 2.395 ptas. 

Es la oportunidad Ideal 
para disfrutar en casa del 
nuevo capítulo de la serte 
■:;.a:.if.l:.':r: más famosa de 
toda la historia. Si eres 



a fu 




ffi || ápí 



ten©® 



SHADES OF PURPLE 



Marit y Mari 
cuando solamente tenían dn:.o 
añitos, en Oslo (Noruega}. Les 
dijeron a sus padres que querían 
ser artista;:', y se apuntara ■ a 
escuelas de guitarra y piano. V 
ahora aquí las tenéis, dos chicas 
muy guapas, con un ccn'raio 



con la compañía Allantic 
por su primer disco, y con un 
xp de i-use' üecüdi'a ¡: .c 
-r;:ue:Gf, un poco aotrt 
como "TLC" o "Elernal 1 




Q The times 

i i Jn buen día, Roisin 

^M Murphy, una duOlinesa con 

^t un poco de cara (o con 

I mucha, según se mire), 

Mark Brydon, (productor, 



q iq nnw 










Y i O 1 








Huí 




Sm 


mw^^ 


del rock en España, y lleva en primera 




-**■ 'Vm 


J linea desde hace 30 anos, cuando 








m empezó asonar con Tequila, su primer 










grupo. Después de aquéllo y de dos 






f^f i 




discos en solitario, íormó Los Rodríguez, 










grupo con el que también cosechó 










annclss i.i : lü::.. ■'■;.■ i -güiros bástala 










actualidad, en que nos présenla su 


Elp 


opio Ariel te srdo el productor del dissu. -.aui- ¡¡veo por primera Vez 


lama, 


ir,; -esiiOiisabilidaiJ de 


proceso. Y el resultado ha sido, como no 


podía 


ser de otra manera, un 


isco lleno de sabor latino, con aromas y 




s rioplatenses, un estilo 


en el que Ariel siempre ha sido pionero. 



alza) para prsguníi'le: 'Lo 
you like my tiglil Sivía;e:7' 
(¿Te gusta mi Jersey 
estrecho?). A Mark, por lo 
visto, no sólo le gustó el jersey, 



en el piinier eiTí.i :¡:- Viockü. b "criitr; (Je: grupo uses 
referencia a una bebida que se tomaba en el Karova Milk 
Bar, de la película de Stanley Kubrik 'La Naranja 
Mecánica". Ahora, Roisin es su vocalista, y Mark.se 

encarga rjn erer.r los iir ; ü:ú!:íccs y deacmeos cue 

suenan en sus temas. Ambos tienen un particular modo 
de ver la vida, que ha quedado reflejado en este disco. 



Mefeosat 






ja ..i li.-ancü 



de guerrilla punk. Básicamente, consiste U> 
en presentarse a todo tipo de conciirsos y 

i primer álbum. 
i ellos, y seguro que ya se os ha 
'■Viiilma, áaabreme la puerta...". 



MíTü stiff upper 



La mítica banda aus-ralian;:. [errada en 1974, está considerada 
las ir tes del licavy m'::al : parque i-;i sabido mante 
Mejores grupos de este planeta azul, ahora llamado "aldea global". 

El cuarteto acaba de sacar al mercado su último disco, que viene cargadr. 
de la fuerza que : es eareie-im. Jyeaifci. nos o:.sia,i¿ ver la cara que se te 
queda cuando te contemos que en Légañas (Madrii 
españoles más comprometidos con el rock radical, se ha Inaugurado 
calle con el nombre x la ha¡i::a ¡isie rendir^;, enuieiiaie. bs e un::o 
del mundo que- le ha necne. y es chicos de AC/DC 
que no será raro verles por nuestro país en concierto dentro 




a ..'lj-i-i. 




mt\résnmsi 



nun 


saborear el 


¡Par 


ücfinip 


Para 


cine 


digital 



















Para los buenos amantes del cine, Panasonic ha lanzado un nuevo modelo de . 
DVD, el A360, que va a marcar un estándar que seguramente otras seguirán. 

Con una capacwnl de S3C 'meas t= resol-jcl-T- y ." oioeesador DAC de 10 hits 
para optimizar la imagen, este DVD incorpora seis canales de aud¡o digü? Dolu;.' 
Pro Logic 5.1 , que proporcionan un perfecto sistema de sonido sunound con eíecto 
envolvente, aun sin necesidad de tener en casa los seis altavoces y el amplificador 
que este sistema suele precisar. 

Sumad a todo esto todos los extras que las películas en formato DVD pueden 
ofrecer y tendréis el reproductor que siempre habíais soñado. 
* Mod.: Panasonic DVD-A360 



Cámara digital Mavica, de Sony 

Las fotos sin papel 



ca japonesa Sony pone a nuestra 

;va cámara fotográfica Mavica, 
una pequeña cámara digital que utiliza un 
disquete convencional de 3,5" como sistema de 
almacenamiento de las fotografías que ¡ornamos. 
Además, tiene la ventaja de venir equipada con 
una unidad de disquete de gran velocidad, que le 
permite grabar y leer los ficheros cuatro veces 
más rápido que una unidad convencional. 

Todas estas prestaciones, unidas a un precio 
bastante razonable, convierten a Mavica en una 
cámara ideal para todo tipo de uso. 
* Mod.: SGNY MVG-FD8H 



Grabador de voz de Sony 


¡Olvídate de tomar apuntes! 


El grabador de voz HIOOPC de Sony 


se puede convertir en un aparato de lo 


p¿« "A 


más útil gracias a su tamaño 




verdaderamente pequeño (10 x 4.5 x 1 


era.), que le permite caber an el bolsillo 


de :ualquis' camiss. Se trata de una 


r.';— ■ - i 


herramienta ideal sobre todo para los 


-..,.■■ .... {^ 


que tienen que estar constantemente 


anotando pequeños datos por motivo 


ftíí '1 


de trabajo. Con él podemos grabar 


nuestra voz dii 


a rcliivada como mensaje digital (con . 


capacidad de hasta 19B mensajes). 


La grabación que se obtiene es de 


alta calidad, dura hasta dos horas y 


media y, además, se trata del único grabador de voz del 


mercado que permite descargar lo grabado a un PC, 


o transmitirlo como e-mail de sonido en fo 


rmatowav. 



Teléfono Móvil -Televisor 





Un 2x1 para hablar 
y ver la televisión 

Samsung ha conseguido la primera combinación e 
teléfono móvil del mundo, un invento que nos permití 
üempo que disfrutamos de nuestros programas 

nuevo -no-vil mrnw?. ■" i *.'■;";■.:■'.': loviüi'.'o en ninia'ura. y 

una movilidad absoluta sin que las [unciones del teléfono y I 

pierdan su alta calidad de recepción. Es un buen motivo para que los 

adictos a los móviles se enganchen también a los programas 

| Mod.: SGH-M22B 

t Más información; im .-v.3amsun9.es 



® 



n>M\ 





>motion Presuntos implicados 



Loccmollcn es -' ci.-al de 3- nación de vi;. 
Digital que lia reforzado su programación con 
nuevos espacios de manga y anima. 

En abril y mayo, en su cicla "Japanimotion", 

■ Shuiaii Doji '. "Burri Up Warrior" y "Ellcia" 
entre otros. Además, también se va a emitir un 
maratón especial de "South Park" con motivo 

segunda temporada de asía popular serie, para 

Dr de estos alocados gamberretes. 



Presuntos Implicados se prepara para ofrecer 
una dirá cintrad; en su ú¡timo disco, "Versión 
uíyinül' . E¡ sib'.ni :uüiHñ cc¡¡ ca; jí rae enes 
■:■£!; are; ds :a talla de Amaneo Manzanero, 
v ¡l!-:ii Nave; '\aiic d :, ;.i:"lio Céspedes. 

Va falta muy poco para disfrutar de estas tres 
:": tas c:~' la niipresiori5"K toz de Solé, y su no 
menos poderosa capacidad interpretativa... y es 
ímiu -sla chica tiene alma dB blusa, 
» Barcelona. Palau de la Música. 7 de Junio. 
» Madrid. Palacio de Congresos. 15 y 16 de Junio. 




C( 



mediados de Mayo vuelve ; bsoana cor trc 
lúsicc mexicano Carlos Santana, para tocar 
Madrid, Zaragoza y Barcelona. Su ú'tmo disco, 
"Supematural", q_e iixl.ye e: ex te Ccaio - 
Espinado" sigue escuchándose en tedas las 

dais. Una buena oportunidad para disfrutar de su 

* Madrid, Plaza de toros de Leganés. 18 de Mayo. 

* Zaragoza. Pabellón Principe Felipe, 19 de Mayo. 
t Barcelona. Palau Sanl Jordi, 20 de Mayo, 




is Celias Cortos han cumplido su promesa, | 
el público en una gira para 
de su álbum "Tienes la puerta ab ;rta\ 
io taltan sus guitarrees y bases de Mp 



» Asturias. Ujo.ZB de Abril. 
» Zaragoza. Tauste. 29 de Abril, 
t Alicante. Teulada. 30 de Abril. 




La versión más ambiciosa J 



de la saga RESIDENT EVIL (' 



aprovechando todo el potencial de \+ ' 
los 128 bits de última generación. 




■Sj Dreamcast / 



W wMm ib ^¡T imi 

Toda la aventura mítica de León v Claire en dos CD-ROM. 



rites películas renderizadas con la mejor resolución. 



reeido a una película de terror intE-ractiv 



CAPCOM 



